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实验一 Linux虚拟环境安装
1、 实验目的

1、通过本次实验完成虚拟机的安装；

2、掌握虚拟机的配置方法；

3、收集整理开发环境软件。

二、实验内容（教师演示过程）
1、虚拟机安装软件准备：
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2、虚拟机具体安装过程
（1）启动虚拟机安装程序，本例中使用VM WorkStation8
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（2）选择安装参数
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3、虚拟机配置过程

（1）启动虚拟机
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在创建新虚拟机之前，选择空间比较大的磁盘，创建存放虚拟系统的目录，在本例中选择在F:\VM目录作为存放Linux的空间。选择其中的创建新的虚拟机功能：
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三、实验过程内容记录（由学生完成）
四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验二 Linux安装

2、 实验目的

1、通过本次实验掌握在VM环境下安装Linux的全部过程；

2、掌握在VM下启动、登录Linux方法；

3、能够正确配置VM tools工具。

二、实验内容（教师演示过程）

1、Linux软件安装准备

到Linux官方网站，下载红旗Linux软件：
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WorkStation3.0 for x86版包含软件：
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2、安装Linux Workstation3.0

在创建新虚拟机之前，选择空间比较大的磁盘，创建存放虚拟系统的目录，在本例中选择在F:\VM目录作为存放Linux的空间。选择其中的创建新的虚拟机功能：

（1）创建新虚拟机
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（2）选择安装镜像文件

在本过程中，选择下载的Linux安装文件。
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（3）设定Linux的用户名与用户口令
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（4）选择虚拟机的安装路径
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（5）开始执行Linux安装过程
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三、实验过程内容记录（由学生完成）

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验三 MVC框架下的应用

3、 实验目的

1、通过本次实验回顾JSP有关MVC相关知识；

2、掌握重定向与请求转发的使用；

3、独立创建Filter过滤器，实现项目对非法用户的屏蔽。

二、实验内容

1、构建的Web项目，实现用户登录功能；

2、具体设计过程

（1）创建Web项目，配置Tomcat服务器等环境参数；创建test3实验项目。
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（2）规划项目webroot下的目录结构，设立jsp、css、images、js等子目录；
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（3）在根目录下创建login.jsp页面，在/jsp/下面创建index.jsp页面；

首先，为项目配置Tomcat服务器，将项目发布部署到服务器
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创建login.jsp页面，发布运行如下：
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登录页面主要代码如下：

<body>

  <form action="">

  
用户名<input type="text" value="" name="username"><br>

  
口  令<input type="text" value="" name="password"><br>

  
<input type="submit" value="提交" name="submit"><br>

  </form>

  </body>
（4）创建登录校验servlet,映射地址在项目根目录/下；
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· 在web.xml中生成的配置信息

<servlet>

    <servlet-name>LoginCheckServlet</servlet-name>

    <servlet-class>hcit.LoginCheckServlet</servlet-class>

  </servlet>

  <servlet-mapping>

    <servlet-name>LoginCheckServlet</servlet-name>

    <url-pattern>/LoginCheckServlet</url-pattern>

  </servlet-mapping>
· 对应的servlet相关代码如下：

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)throws ServletException, IOException {



HttpSession session = request.getSession();



String username =request.getParameter("username");



String password = request.getParameter("password");



if(username.equals("wzb")&&password.equals("123")){




response.sendRedirect("/jsp/index.jsp");




session.setAttribute("isLogin", "true");



}else{




response.sendRedirect("/login.jsp");



}


}
（5）创建filter过滤器类，并在Web.xml中进行映射过滤地址；

· 创建filter类要实现Filter接口，要重写其中的doFilter方法

public class myFilter implements Filter {


public void destroy() {


}


public void doFilter(ServletRequest arg0, ServletResponse arg1,




FilterChain arg2) throws IOException, ServletException {



// TODO Auto-generated method stub



HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) arg0;



HttpServletResponse response = (HttpServletResponse)arg1;



HttpSession session = request.getSession();



String flag = (String) session.getAttribute("isLogin");



if(flag!=null&&flag.equals("true")){




arg2.doFilter(request, response);



}else{




response.sendRedirect("/login.jsp");



}


}


public void init(FilterConfig arg0) throws ServletException {

· 
}
· 在web.xml中创建过滤器的映射配置

<filter>

  <filter-name>myfilter</filter-name>

  <filter-class>hcit.myFilter</filter-class>

 </filter>

 <filter-mapping>

 
<filter-name>myfilter</filter-name>

 
<url-pattern>/jsp/*</url-pattern>

 </filter-mapping>
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三、实验过程内容记录（由学生完成）

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验四 MySQL数据的应用

4、 实验目的

1、通过本次实验熟悉mysql数据库的使用特性；

2、结合Filter实现用户的权限管理；

二、实验内容

1、安装Mysql数据库；

（1）Mysql安装

· 进入安装Mysql界面
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· 选择安装路径
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· 安装结束
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（2）配置Mysql
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· 选择详细配置项
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· 选择开发模式
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· 选择数据类型
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· 选择安装路径
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· 设定端口
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· 选择Mysql数据库编码类型
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· 设定Mysql数据库的口令
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· 执行数据库实例初始化

[image: image47.png]NySQL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Choose the configuration for the server instance.

Processing configuration

& Prepare configurstion

& i configuration e (C/Program FilsiySQUPYSGL Server 50lrmy )

@ Start service

& Apply securty settings

Configuration file created.
Service started successfully.
Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.





2、安装mysql数据库GUI控制管理工具；

[image: image48.png]# T#M - Favicat for NySQL 10.0.11.0 325

KW EEA “Navicat for MySQL” %A
=
2 SHEEIRFER, Navicat for MySOL 10.0.11.0° 1

SHER. CTREELE . BT

Navicat™
for| IME',ZI- IEERERA
©thiEEE
FRETRD

(Ci\Program Fies|Navicat for MySQL )

O BEss
BELFANSERAT , EETERNAP .

O





3、在mysql中创建数据库test，创建用户表、权限表，设定两个表间的主外键关系，并构造一定数量的测试记录；
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4、创建Web项目，添加数据库驱动、数据库连接类，设计登录页面、主页、各个模块功能页面；

package hcit;

import java.sql.*;

public class DBConnect {


private Connection conn = null;

   private Statement  stmt  = null;

   private ResultSet  rs    = null;


private PreparedStatement ps = null;

    public DBConnect()

    {try

        {


        
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

            conn = DriverManager.getConnection(
"jdbc:mysql://localhost/test2?characterEncoding=gbk",
 "root", "123");
stmt = conn.createStatement(ResultSet.TYPE_SCROLL_INSENSITIVE,
ResultSet.CONCUR_READ_ONLY);

        }

        catch (SQLException ex)

        {System.out.println(ex.getMessage() + "路径错误");}

        catch (ClassNotFoundException ex)

        {System.out.println(ex.getMessage() + "驱动错误");}

    }

public PreparedStatement getPs(String sql) throws SQLException {



try {




ps = conn.prepareStatement(sql);




conn.commit();




return ps;



} catch (Exception e) {




//conn.rollback();




e.printStackTrace();




return ps;



}


}

 public ResultSet executeQuery(String ssql) throws SQLException{

       try{rs = stmt.executeQuery(ssql);

           return rs;}

       catch(SQLException se){

    System.out.println("DBBean.executeQuery() ERROR:"
+se.getMessage());

       }

       return rs;

   }

   public int executeUpdate(String ssql) throws SQLException{

        int iupdate = 0;

        try{

            iupdate = stmt.executeUpdate(ssql);

            return iupdate;

        }

        catch(SQLException se){

            //conn.rollback();

            System.out.println("DBBean.executeUpdate() ERROR:"
+se.getMessage());

        }

        return iupdate;

   }

   public void free() throws SQLException{

       try{

           if(rs   != null) rs.close();

           if(stmt != null) stmt.close();

           if(conn != null) conn.close();

       }

       catch(SQLException se){

           System.out.println("DBBean.free() ERROR:"
+se.getMessage());

       }

   }


public Connection getConnection() {



return conn;


}

}

5、添加Servlet实现登录校验与导航，在这个过程中将用户的ID、用户名存入session中；

· 后台业务类，实现对登录用户的数据库校验

import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;

public class LoginCheck {


public String check(String username,String password){



DBConnect db = new DBConnect();



String sql= "select * from usertable where username ='"+username+"' and password='"+password+"'";



try {




ResultSet rs = db.executeQuery(sql);




if(rs.next()){





return "true";




}else{





return "false";




}



} catch (SQLException e) {




// TODO Auto-generated catch block




e.printStackTrace();




return null;



}


}

}
· Servlet中的代码

public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)




throws ServletException, IOException {



HttpSession session = request.getSession();



String username =request.getParameter("username");



String password = request.getParameter("password");



LoginCheck lc = new LoginCheck();



String result = lc.check(username, password);



if(result!=null&&result.equals("true")){




response.sendRedirect("/jsp/index.jsp");




session.setAttribute("isLogin", "true");



}else{




response.sendRedirect("/login.jsp");



}


}
三、实验过程内容记录（由学生完成）

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验五 调试个人信息发布系统

5、 实验目的

1、通过本次实验熟悉Struts框架的配置与使用特性；

2、能够根据给定的项目，调试、修改、运行；

二、实验内容

1、导入已有项目Reusme（个人信息发布项目）；

· 选择File——import菜单，导入已经存在的项目

[image: image50.png]Select

Creats nen projects fron sn archive file or diractory.

Select an inport source:

type Filter text

= (& General
@, hrehive File
o Bresipeints

) FiLe Systen
L Praferences

Eos

& Detabese

& NevanttyEclipss

& Plusin Devalopnent

& Ten

& Wb Services





· 选择已存在项目的路径，勾选copy project to workspace选项
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2、调试、运行项目，并记录运行结果；

· 发布项目
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· 启动服务器，访问项目主页
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3、将原有使用Struts标签的页面改造成普通Html页面；

（1）分析Struts-config.xml配置文件
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<struts-config>

  <data-sources />

  <form-beans >

<form-bean name="ResumeForm" type="com.Resume.struts.form.ResumeForm" />
</form-beans>

<global-exceptions />

<global-forwards >

    <forward name="Logon" path="/Logon.do"contextRelative="true" /> 

</global-forwards>

<action-mappings >

    <action attribute="ResumeForm" input="/resume.jsp" name="ResumeForm"

      
path="/ResumeSubmit" scope="request"
type="com.Resume.struts.action.ResumeSubmit">

      <forward name="failed" path="/error.jsp" contextRelative="true" />

      <forward name="success" path="/show.jsp" contextRelative="true" />

    </action>

    <action forward="/resume.jsp" path="/Logon" />

  </action-mappings>

</struts-config>
（2）修改项目页面

· 登录页面

<html> 
<head>

<title>网上简历</title>
</head>


<body>



<form>




<H3 ALIGN="CENTER">欢迎进入</H3>

  


<H2 ALIGN="CENTER">网上简历投递</H2>

  


<TABLE WIDTH="100%">

    


<TR><TD ALIGN="CENTER">

    


<input type="image" name="" src="images/tjl2.jpg">

    


<br>

    


<H1 ALIGN="CENTER">点击 <a href="/Resume/Logon.do>
<b>Login</b></a> 开始.</H1>

    


</TD></TR>

  


</TABLE>

  


<div align="center"></div>

  

</form>


</body>

</html>
· 使用EL表达式修改显示页面


${ResumeForm.gender }


${ResumeForm.birth_y }


${ResumeForm.birth_m }


${ResumeForm.marital }


${ResumeForm.residence }


${ResumeForm.contact_num }
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验六 使用Hibernate正向工程

创建人事档案管理系统数据表

6、 实验目的

1、通过本次实验熟悉Hibernate框架的配置与使用特性；

2、掌握Hibernate的方向工程与正向工程；

二、实验内容

1、导入已有项目HumanResource（人事档案管理系统）；

· 选择File——import菜单，导入已经存在的项目
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2、在Hibernate视图，创建数据库连接；

· 切换到Hibernate视图，出现DB Browser窗口
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· 创建数据库连接，添加数据库驱动jar包，修改数据库连接地址，并输入用户名与登录口令，使用Test Driver测试连接。
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· 数据库连接成功
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· 在Hibernate视图中显示成功连接数据库
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3、实现Hibernate的正向工程；

· 对配置文件进行必要的修改

<session-factory>


<property name="connection.username">root</property>


<property name="connection.url">



jdbc:mysql://localhost:3306/test3


</property>


<property name="dialect">



org.hibernate.dialect.MySQLDialect


</property>


<property name="myeclipse.connection.profile">test</property>


<property name="connection.password">123</property>


<property name="connection.driver_class">



com.mysql.jdbc.Driver


</property>


<mapping resource="com/bean/Person.hbm.xml" />


<mapping resource="com/bean/Branch.hbm.xml" />

· </session-factory>
· 添加正向工程必备属性
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· 修改ORM映射文件中的catalog值为当前数据库名称
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4、编写测试类，实现Hibernate的正向工程；

public void test(){



Person p = new Person();



Branch b = new Branch();



Session session = HibernateSessionFactory.getSession();



Transaction t =session.beginTransaction();



p.setId(new Integer(22));



p.setName("wzb");



p.setCompany("hcit");



p.setBranch("computer");



p.setDuty("a");



p.setDiploma("a");



p.setSex("man");



p.setTel("123");



b.setId(new Integer(12));



b.setBranchname("DBA");



session.save(p);



session.save(b);



t.commit();



session.close();


}

三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验七 人事档案管理系统（1）

数据中心显示列表

7、 实验目的

1、熟练使用Hibernate框架完成设计；

2、熟练掌握Struts控制过程；

3、掌握信息集中显示的处理方法。
二、实验内容

1、人事档案管理系统主页面设计；
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2、员工信息列表；
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3、信息显示列表的实现过程

（1）导航页面代码

<body>

   
<table width="341"  border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" height="56">


 <tr>


  <td width="20%" height="20">



<img src="images/icon1.gif" width="15" height="15" border="0">



<a href="SearchBranch.do">员工查询</a>


  </td>


  <td width="20%" height="20">



<img src="images/icon2.gif" width="15" height="15" border="0">



<a href="AddBranch.do">添加新员工</a> 


  </td>


  <td width="20%" height="20">



<img src="images/icon3.gif" width="15" height="15" border="0">



<a href="ShowBranch.do">员工列表</a> 


  </td>


</tr>

   </table>


  </body>
其中，
<a href="ShowBranch.do">员工列表</a> 为实现信息列表的导航地址，到struts-config.xml中查找ShowBranch.do。
（2）创建ShowBranch.do
<action path="/ShowBranch" type="com.action.ShowBranch">

      <forward name="success"  path="/personlist.jsp"

        contextRelative="true" />

</action>
· 对应的Java代码

public class ShowBranch extends Action {


public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,




HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {



PersonDAO dao = new PersonDAO();



List<Person> person = null;



try {person = dao.findAll();



} catch (Exception e) {




e.printStackTrace();



}



request.setAttribute("person",person);



return mapping.findForward("success");


}

}
· 业务类代码
public List findAll() {



log.debug("finding all Person instances");



try {




String queryString = "from Person";




Query queryObject = getSession().createQuery(queryString);




return queryObject.list();



} catch (RuntimeException re) {




log.error("find all failed", re);




throw re;



}


}
4、页面显示实现过程

<body>

  
<tr>&nbsp;&nbsp;<img src="images/icon5.gif" width="15" height="15" border="0">员工列表</tr>



<hr color="#639ACE">



<table width="100%" height="73"  border="1" cellpadding="0" cellspacing="0"



 bordercolor="#D7EBFF" bordercolorlight="#FFFFFF" bordercolordark="#D7EBFF" bgcolor="#EEF2F9">



  <tr align="center" valign="middle">



    <td width="12%" height="25">员工编号</td>



    <td width="11%" height="25">员工姓名</td>



    <td width="20%" height="25">所属公司</td>



    <td width="11%" height="25">所在部门</td>



    <td width="7%" height="25">职务</td>



    <td width="6%" height="25">性别</td>



    <td width="8%" height="25">学历</td>



    <td width="13%" height="25">联系方式</td>



  </tr>



  <c:forEach var="p" items="${requestScope.person}">



  <tr align="center" valign="middle" bgcolor="#F9F9FB">



    <td height="23"><a href="personquery.jsp?id=${p.id }" target="blank">${p.id}</a></td>



    <td height="23">${p.name}</td>



    <td height="23">${p.company}</td>



    <td height="23">${p.branch}</td>



    <td height="23">${p.duty}</td>



    <td height="23">${p.sex}</td>



    <td height="23">${p.diploma}</td>



    <td height="23">${p.tel}</td>



  </tr>




</c:forEach>



</table>

  </body>
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验八 人事档案管理系统（2）

新员工添加操作

8、 实验目的

1、熟练使用Hibernate框架完成设计；

2、熟练掌握Struts控制过程；

3、实现Hibernate的数据添加处理方法。
二、实验内容

1、人事档案管理系统主页面设计；
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2、员工添加显示页面；
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<form name="frm" action="AddPerson.do">&nbsp;&nbsp;


 <img src="images/icon5.gif" border="0">&nbsp;新员工

     <hr color="#639ACE">


 <table width="652" height="227" border="1" align="center" >


  <tr><td width="106"><div align="center">员工姓名</div></td>


   <td width="179">



<label><input type="text" name="name" />



 <input type="hidden" name="branchid" value="${branch.id}"/>



</label></td>


   <td width="114">



<div align="center">所属公司</div></td>


   <td width="233">



<label><input type="text" name="company" /></label></td>


  </tr>


  <tr><td>
<div align="center">最高学历</div></td>


   <td><label> <input type="text" name="diploma" /></label></td>


   <td><div align="center">联系方式</div></td>
<td><label> <input name="tel" type="text" /></label></td>


  </tr>


  <tr><td>
<div align="center">所在部门</div></td>


   <td><label><select name="branchname" >



  <option value="" selected="selected" />



  <c:forEach var="branch" items="${requestScope.branchlist}">



   <option value="${branch.branchname}">




${branch.branchname}



   </option>



  </c:forEach>



 </select>



</label></td>


   <td><div align="center">职务</div></td>


   <td><label><input type="text" name="duty" /></label></td>


  </tr>


  <tr><td>
<div align="center">性别</div></td>


   <td><label>男



 <input name="sex" type="radio" value="男"checked="checked" />



</label>



<label>女<input type="radio" name="sex" value="女" /></label></td>


   <td></td>


   <td></td>


  </tr>


  <tr><td colspan="4" align="center">



<input type="submit" name="Submit3" value="保存" />



<input type="reset" name="Submit2" value="重置" /></td>


  </tr>


 </table>


</form>


 <c:if test="${!empty requestScope.message}">

       <center><fontcolor="red">${requestScope.message}</font></center>

       <c:remove var="message" scope="request"/>

     </c:if>

   </body>
3、AddPerson.do够造

（1）AddPerson.do定义

<action path="/AddPerson" type="com.action.AddPerson">

      <forward

        name="failed"

        path="/addperson.jsp"

        contextRelative="true" />

      <forward

        name="success"

        path="/personlist.jsp"

        contextRelative="true" />
· 对应Java代码

public class AddPerson extends Action {


public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,




HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {



String name =request.getParameter("name");



String company=request.getParameter("company");



String branchname =request.getParameter("branchname");



String diploma =request.getParameter("diploma");



String duty =request.getParameter("duty");



String tel =request.getParameter("tel");



String sex =request.getParameter("sex");



Person person =new Person();



person.setName(name);



person.setCompany(company);



person.setBranch(branchname);



person.setDiploma(diploma);



person.setDuty(duty);



person.setTel(tel);



person.setSex(sex);



PersonDAO dao = new PersonDAO();



Integer id=dao.FindMaxID();



person.setId(id+1);



try {dao.addPerson(person);



} catch (Exception e) {




request.setAttribute("message","添加失败");




e.printStackTrace();




return mapping.findForward("faile");



}



request.setAttribute("message","添加成功");



try {




List<Person> p = (List<Person>)dao.findAll();




request.setAttribute("person",p);



} catch (Exception e) {




e.printStackTrace();



}



return mapping.findForward("success");


}

}
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验九 Hibernate的简单应用

9、 实验目的

1、熟练使用Hibernate多种功能；

2、熟练掌握HQL查询语句用法

3、能够使用Hibernate正向工程与反向工程。
二、实验内容

1、Hibernate多种配置文件的设定；

· Hibernate.cfg.xml

<session-factory>


<property name="connection.username">root</property>


<property name="connection.url">jdbc:mysql://localhost:3306/test3


</property>


<property name="dialect">org.hibernate.dialect.MySQLDialect


</property>


<property name="myeclipse.connection.profile">test</property>


<property name="connection.password">123</property>


<property name="connection.driver_class">



com.mysql.jdbc.Driver</property>


<property name="hbm2ddl.auto">create</property>


<property name="show_sql">true</property>


<property name="connection.isolation">2</property>


<mapping resource="hcit/Usertable.hbm.xml" />


<mapping resource="hcit/Roletable.hbm.xml" />

</session-factory>
· ORM映射配置
<hibernate-mapping>

    <class name="hcit.Roletable" table="roletable" catalog="test3">

        <id name="roleid" type="java.lang.Integer">

            <column name="roleid" />

            <generator class="assigned" />

        </id>

        <property name="model" type="java.lang.String">

            <column name="model" length="50" />

        </property>

        <property name="rolename" type="java.lang.String">

            <column name="rolename" length="10" />

        </property>

        <set name="usertables" inverse="true">

            <key>

                <column name="roleid" />

            </key>

            <one-to-many class="hcit.Usertable" />

        </set>

    </class>

</hibernate-mapping>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"

"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd">

<!-- 

    Mapping file autogenerated by MyEclipse Persistence Tools

-->

<hibernate-mapping>

    <class name="hcit.Usertable" table="usertable" catalog="test3">

        <id name="id" type="java.lang.Integer">

            <column name="id" />

            <generator class="assigned" />

        </id>

        <many-to-one name="roletable" class="hcit.Roletable" fetch="select">

            <column name="roleid" />

        </many-to-one>

        <property name="loginname" type="java.lang.String">

            <column name="loginname" length="10" />

        </property>

        <property name="name" type="java.lang.String">

            <column name="name" length="10" />

        </property>

        <property name="password" type="java.lang.String">

            <column name="password" length="10" />

        </property>

    </class>

</hibernate-mapping>

2、session工厂；

public class HibernateSessionFactory {

    private static String CONFIG_FILE_LOCATION = "/hibernate.cfg.xml";


 private static final ThreadLocal threadLocal = new ThreadLocal();

    private  static Configuration configuration = new Configuration();    

    private static org.hibernate.SessionFactory sessionFactory;

    private static String configFile = CONFIG_FILE_LOCATION;


static {

    
try {configuration.configure(configFile);




sessionFactory = configuration.buildSessionFactory();



} catch (Exception e) {e.printStackTrace();}

    }

    private HibernateSessionFactory() { }


public static Session getSession() throws HibernateException {

        Session session = (Session) threadLocal.get();



if (session == null || !session.isOpen()) {




if (sessionFactory == null) {





rebuildSessionFactory();




}




session = (sessionFactory != null) ? 
sessionFactory.openSession(): null;




threadLocal.set(session);



}

        return session;

    }


public static void rebuildSessionFactory() {



try {




configuration.configure(configFile);




sessionFactory = configuration.buildSessionFactory();



} catch (Exception e) {e.printStackTrace();}


}


public static void closeSession() throws HibernateException {

        Session session = (Session) threadLocal.get();

        threadLocal.set(null);

        if (session != null) {session.close();}

    }


public static org.hibernate.SessionFactory getSessionFactory() {



return sessionFactory;


}


public static void setConfigFile(String configFile) {



HibernateSessionFactory.configFile = configFile;



sessionFactory = null;


}


public static Configuration getConfiguration() {



return configuration;


}

}
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验十 网上书店项目（1）

项目创建与Hibernate正向工程

10、 实验目的

1、了解网上书店项目功能；

2、掌握基于Struts+Hibernate框架项目的构成；

3、熟练使用Hibernate的正向工程创建数据库。
二、实验内容

1、创建（导入）网上书店项目；

[image: image70.png]= 4= BookShopping
£ 8 e
R
B action

i exeeption
B Fornbean
B service

8 transaction
8 wil

&8 e

(3] HibernateSessionFactory. java

3 AoslicationResources. properties
B boskshapping.Him. xnl
%) hibernate. ofg anl
B\ JEE System Library [MyEclipse 6.5 Blue]
i Juva BE 5 Libraries
i Struts 1.2 Libraries
i ibernate 3.1 Core Libraries
(= ) Referenced Libraries
[ mysql-connector=java~S.0. 3-bin. jar
P s ]





2、查看修改hibernate.cfg.xml文件；

为了能够使用Hibernate的正向工程，配置下列属性

<property name="hbm2ddl.auto">create</property>，同时查看映射文件，注意各个表的主键生成策略，若为assigned，则在正向工程过程中要求能够指定记录的主键。
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3、启动mysql数据库，创建与配置当中同名的数据库；

在本案例中，命名数据库为bookshop。
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4、编写测试类，生成数据库；

public void test(){



Customer c = new Customer();



Order o =new Order();



Book book= new Book();



book.setId(new Integer(2));



book.setName("think in Java");



Detail detail = new Detail();



Session session = HibernateSessionFactory.getSession();



Transaction t =session.beginTransaction();



session.save(book);



session.save(c);



session.save(o);



session.save(detail);



t.commit();



session.close();


}
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验十一 网上书店项目（2）

实现用户注册与登录功能

11、 实验目的

1、使用Struts、Hibernate实现网上书店的注册与登录；

2、使用MD5加密算法；

二、实验内容

1、项目提供主页显示功能；

要求：实现系统用户注册设计与系统登录设计
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2、系统登录与用户注册页面已经提供；
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3、用户注册实现；

· 用户注册Action代码

public class Register extends Action {


public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,




HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {



RegisterForm registerForm = (RegisterForm) form;



String loginName=registerForm.getLoginName();



String password=registerForm.getPassword();



String pwd2=registerForm.getPwd2(); 



String name=registerForm.getName();



String gender=registerForm.getGender();



String year=registerForm.getYear();



String month=registerForm.getMonth();



String day=registerForm.getDay();



String tel=registerForm.getTel();



String selfDesc=registerForm.getSelfDesc();



//判断密码和验证码



if(!password.equals(pwd2)){




return mapping.findForward("failure");



}



Customer customer=new Customer();



customer.setLoginName(loginName);



//MD5加密



customer.setPassword(MD5.getMD5Str(password));



customer.setName(name);



customer.setGender(gender);



String birthday=year+"-"+month+"-"+day;



customer.setBirthday(Date.valueOf(birthday));



customer.setTel(tel);



customer.setSelfDesc(selfDesc);



CustomerService customerservice=new CustomerServiceImpl();



try{




customerservice.register(customer);




request.setAttribute("message","注册成功");




return mapping.findForward("success");



}catch(CustomerException e){




e.printStackTrace();




request.setAttribute("message",e.getMessage());




return mapping.findForward("failure");



}



}

}
· 业务类注册方法

public void register(Customer cus) throws CustomerException {



CustomerDAO dao=new CustomerDAOImpl();



HibernateTransaction tran=new HibernateTransaction();



try{




tran.beginTransaction();




dao.saveOrUpdateCustomer(cus);




tran.commit();



}catch(Exception e){




tran.rollback();




e.printStackTrace();




throw new CustomerException(e.getMessage());



}


}
4、用户登录实现；

· 用户登录控制类设计

public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,




HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {



LoginForm loginform = (LoginForm) form;



String loginname=loginform.getUserName();



String password=loginform.getPasswd();



if((loginname==null||loginname.trim().length()<1)||





(password==null || password.trim().length()<1)){





request.setAttribute("message","用户名和密码不能为空");





return mapping.findForward("failure");



}



CustomerService customerservice=new CustomerServiceImpl();



try{




Customer customer=customerservice.login(loginname, password);




request.getSession().setAttribute("cus",customer);




ActionForward af=new ActionForward("/AfterLogin.do");




af.setRedirect(true);




return af;



}catch(Exception e){




e.printStackTrace();




request.setAttribute("message",e.getMessage());




return mapping.findForward("failure");



}

· 
}
· 用户登录后台类设计

public Customer login(String loginname, String password) throws CustomerException {



CustomerDAO dao=new CustomerDAOImpl();



HibernateTransaction tran=new HibernateTransaction();



try{




tran.beginTransaction();




Customer customer=dao.find(loginname);



   //1.查看登陆的用户名是否存在




if(customer==null){





throw new CustomerException("用户名不存在");




}




//查看密码是否正确


if(customer!=null&&!(MD5.getMD5Str(password).equals
(customer.getPassword()))){





throw new CustomerException("Sorry!密码不正确");




}




tran.commit();




return customer;



}catch(Exception e){




tran.rollback();




e.printStackTrace();




throw new CustomerException(e.getMessage());



}


}
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验十二 网上书店项目（3）

订单查询

12、 实验目的

1、实现网上书店项目中的订单查询功能；

2、熟练使用Hibernate的HQL查询语句；

二、实验内容

1、项目提供主页显示功能；

要求：实现客户订单查询
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2、订单查询页面设计；

<%@ page language="java" import="java.util.*,com.bean.*" pageEncoding="UTF-8"%>

<%@taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>

<jsp:useBean id="cart" class="com.bean.ShoppingCart" scope="session"/>

<jsp:useBean id="customer" class="com.bean.Customer" scope="session"/>

<jsp:include flush="true" page="safe.jsp"></jsp:include>

<%
Collection<Detail> c=cart.list();%>

<html>


<head>



<title>订购订单</title>


</head>


<body>



<table border="0" width="100%" height="10">




<tr><td>订单查询</td></tr>



</table>



<table border="0" width="100%" cellspacing="0">




<tr><td bgcolor="grey" height="1"></td></tr>



</table>



<br>



<table border="0" cellspacing="0">




<tr><td align="left">订单号:</td>





<td>${sessionScope.order.id }</td>




</tr>




<tr>





<td align="left">联系电话:</td>





<td align="left">${sessionScope.cus.tel }</td>




</tr>




<tr><td align="left">运送方式:</td>





<td align='center'>${sessionScope.carry }</td>




</tr>




<tr><td align="left">付款方式:</td>





<td>${sessionScope.pay }</td>




</tr>




<tr><td align="left">备注:</td>





<td>${sessionScope.remark }</td>




</tr>



</table>



<br><br>



<table border='1' align='center' bordercolor='#429AEF' 
cellpadding='3' cellspacing='3'>



<tr>



<th>序号</th><th>书名</th><th>价格</th><th>数量</th>



</tr>

<%
for(Detail orderline: c){



Book book=orderline.getBook();%>






<tr>




<td align='center'><%=book.getId()%></td>




<td align='center'><%=book.getName()%></td>




<td align='center'><%=book.getPrice()%></td>




<td align='center'><%=orderline.getQuantity()%></td>




</tr>

<%  }%>



<tr>

  
   <td colspan='3' align='right'><b>总计</b></td>

  
   <td colspan='1'><font color='red'>
RMB&nbsp;<%=cart.cost() %></font></td>

  

</tr>



</table>





<br>



<center>

  

<input type='button' value='再次购买' 
onclick="self.location='rightframe.jsp'">



</center>


</body>

</html>
3、订单查询购物车设计

public class ShoppingCart {


private Map<Integer,Detail> map=new HashMap<Integer,Detail>();


//加入购物车


public void add(Detail orderline){



Detail ol=map.get(orderline.getBook().getId());



if(ol==null){




map.put(orderline.getBook().getId(), orderline);



}else{




ol.setQuantity(ol.getQuantity()+orderline.getQuantity());



}


}

   //移除购物车 id为产品的id


public void remove(Integer id){



map.remove(id);


}


//清空购物车


public void removeAll(){



map.clear();


}


//显示购物车列表


public Collection<Detail> list(){



return map.values();


}


//计算购物车的总价


public double cost(){



double result=0.0;



for(Detail o:list()){




result+=o.getQuantity()*o.getBook().getPrice();



}



return result;


}


public boolean isEmpty() {



return map.isEmpty();


}

}

三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

实验十三 网上书店项目（4）

订单结算功能

13、 实验目的

1、实现网上书店项目中的订单结算功能；

2、熟练使用Hibernate综合框架；

二、实验内容

1、项目提供订单结算页面；
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2、订单结算控制类设计；

public class OrderAction extends Action {


public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm form,




HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {



HttpSession session=request.getSession();



ShoppingCart cart=(ShoppingCart) session.getAttribute("cart");



if(cart.isEmpty()==true){




request.setAttribute("message","您还没有购物呢");




return new ActionForward("/confirm.jsp");



}



Customer cus=(Customer)session.getAttribute("cus");



String pay=request.getParameter("pay");



String carry=request.getParameter("carry");



String remark=request.getParameter("remark");



session.setAttribute("pay",pay);



session.setAttribute("carry", carry);



session.setAttribute("remark",remark);



//产生订单



Order order=new Order();



order.setCustomer(cus);



Date date=new Date();



order.setStartDate(date);



Collection<Detail> c=cart.list();



for(Detail orderline: c){




order.add(orderline);



}



OrderServiceImpl orderservice=new OrderServiceImpl();



try{




orderservice.save(order);




session.setAttribute("order",order);




return new ActionForward("/order.jsp");



}catch(Exception e){




e.printStackTrace();




request.setAttribute("message",e.getMessage());




return new ActionForward("/confirm.jsp");



}


}

}

3、订单结算后台业务类设计

public void save(Order order) throws OrderException {



OrderDAO dao=new OrderDAOImpl();



HibernateTransaction tran=new HibernateTransaction();



try{




tran.beginTransaction();




dao.save(order);




tran.commit();



}catch(Exception e){




tran.rollback();




e.printStackTrace();




throw new OrderException(e.getMessage());



}


}
public void save(Order order) throws OrderException{



try{




session=getSession();




tran=session.beginTransaction();




session.save(order);




tran.commit();



}catch(HibernateException e){




try{





tran.rollback();




}catch(HibernateException e1){}




throw new OrderException("保存订单 "+order.getId()+






" 失败: " + e.getMessage()+"，请重试！");



}


}
三、实验过程内容记录（由学生完成）

注意：记录调试运行过程中的结果，并附上调试过程说明和核心代码，注意文档格式。

四、实验完成情况及总结（由学生完成）

《软件测试工具》

实验指导书

1、环境安装和使用Administrator工具创建一个测试项目------------------------------------------------
实践目标

· 学会安装IBM Rational Suite Enterprise 
· 掌握使用Administrator工具创建测试项目的方法
实践过程

一、安装IBM Rational Suite Enterprise环境。
1、软件获取途径 ：http://www-01.ibm.com/software/cn/rational/
2、点击CD1中的setup.exx，进入启动界面，点击“下一步”按钮，进入产品选择界面：
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3、展开树形菜单，选择“Rational Suite Enterprise”，如下图所示，在右边的多行文本框中可以看到该软件内容的详细说明。 

[image: image79]
4、点击“下一步”，进入如下界面，此处选择直接从光盘安装。 

[image: image80]
5、点击“下一步”，进行安装。
6、当打开了其他应用程序，如Word时，会提示警告信息，在关闭其他应用程序后，才可以继续安装。 
7、点击 “Next”，进入是否接受协议窗口，选择接受。
8、点击“Next”，进入路径选择界面，默认安装在“C:\Program Files\Rational”目录下，用户也可以选择其他路径。 
9、点击“Next”，进入自定义安装界面，用户可以根据需要选择待安装的功能。

10、点击“Next”，进入安装界面。
教学提示 ：注意强调当第一张盘安装完，安装程序提示插入第二张盘时，务必把CD2文件夹里文件拷贝到CD1文件夹中，否则会导致安装无法进行。
二、使用Administrator工具创建测试项目。
1、启动Rational Administrator软件，点击菜单File——> New Project…命令，新建Rational项目。
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2、选择的Rational项目存储位置。
教学提示 ：注意强调选择的Rational项目存储位置，Demo这个文件夹必须是空的。

[image: image82]
3、设置Project项目管理密码，如下图所示。这个密码是Rational项目的创建者用来管理用户权限的，与Robot或者TestManager没关系。 

[image: image83]
4、项目配置中只需要设置与测试资产关联的Test Datastore。点击“Create…”按钮，创建一个Microsoft Access数据库

[image: image84]
5、选择创建Access数据库


[image: image85]
6、连续点击Next，完成。
2、使用TestManager工具管理测试项目------------------------------------------------
实践目标

· 掌握Rational TestManager的基本操作方法

· 能够在Rational TestManager建立测试计划和测试套件的步骤。
实践过程

1、启动Rational TestManager。
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教学提示 ：输入的密码为Administrator中配置的用户密码，选择的项目也是Administrator创建的项目。 

2、点击测试计划，新建测试计划文件夹。
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3、右击“乘法”测试文件夹，点击“Insert Test Case”新建“负数的乘法”测试用例。[image: image88.png]New Test Case.
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4、类似的建立多个测试用例
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5、创建Suite，选择菜单File—>New Suite。
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6、在Suite中选中Scenarios，新建Scenario1。
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7、插入脚本，运行Suite。
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3、Purify的使用------------------------------------------------
实践目标

· 掌握Rational Purify的基本操作方法

· 能够分析Rational Purify输出的内存错误报告
实践过程

1、学习《Rational Purify使用说明》。

2、参照课本P57页内容，在vc++中完成以下源代码的编译生成。

#include <iostream>

   using namespace std;

   int main(){

       char* str1="four";

       char* str2=new char[4]; //没考虑字符串终止符"\0"也要占内存空间，导致后面数

//组越界错误

       char* str3=str2;

       cout<<str2<<endl; //UMR，str2没有赋值，对未初始化的内存读（Uninitialized 

//Memory Read）

       strcpy(str2,str1); //ABW，str2空间不足，数组越界写（Array Bounds Write）

       cout<<str2<<endl; //ABR，str2空间不足，数组越界读（Array Bounds Read）

       delete str2;

       str2[0]+=2; //FMR and FMW，对已经释放内存读以及对已经释放内存写（Free 

//Memory Read、Free Memory Write）

       delete str3; //FFM，再次释放已经被释放的空间 (Free Freed Memory)

       return 0;

       }

3、启动Rational Purify，选择菜单File—> Run命令后，出现Run Program对话框。

[image: image93]
教学提示 ：exp11.exe为步骤2中生成的可执行程序。 
4、点击“Run”按钮，运行程序。程序运行结束，出现Purify检测结果如下  

[image: image94]
5、分析测试结果，双击Data Browser窗口中的错误或提示前面的“＋”号，可以看到该错误的详细信息。

[image: image95]
4、Quantify的使用------------------------------------------------
实践目标

· 掌握Rational Quantify的基本操作方法

· 能够分析Rational Quantify输出的性能分析报告
实践过程

1、参照课本P68页内容，在VC++中完成以下源代码的编译生成。

#include "iostream.h"
const int N=3;

void print(int A[N][N])
{     for (int i=0;i<N;i++)

     {    for(int j=0;j<N;j++)

               cout<<A[i][j]<<"  ";

          cout<<endl;

     }

}

void sort (int iArray[N][N])     

{    cout<<"排序前的数组为："<<endl;

     print(iArray);

     int *p=iArray[0],*q,temp;

     for(;p<=iArray[0]+N*N-2;p++)

          for(q=p+1;q<=iArray[0]+N*N-1;q++)

               if(*p>*q)

                    {temp=*p;
*p=*q;
*q=temp; }

     cout<<"排序后的数组为："<<endl;

     print(iArray);

}

int main(int argc, char* argv[])
{    int A[N][N];

     int i,j;

     cout<<"请输入"<<N*N<<"个整数："<<endl;

     for (i=0;i<N;i++)

          for(j=0;j<N;j++)

               cin>>A[i][j]; 

     sort(A);

     return 0;

}
2、启动Rational Quantify软件， File菜单中，选择Run命令，在Program name中选择要测试的程序，单击Run按钮运行指定程序。 
教学提示 ：要测试的程序就是步骤1中生成的可执行程序。 
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3、点击“Run”按钮，运行VC++程序段。


[image: image97]
4、程序执行结束之后，进入函数关系图窗口 
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5、选择工具栏上Function List按钮，显示函数列表窗口。
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6、双击一个函数，会出现具体的函数性能分析图解，如双击sort()函数显示如下结果 

[image: image100]
7、分析结果。
5、PureCoverage的使用------------------------------------------------
实践目标

· 掌握Rational PureCoverage的基本操作方法

· 能够分析Rational PureCoverage输出的代码覆盖率检测报告
实践过程

1、学习《Rational PureCoverage使用说明》，掌握工具的基本使用方法。

2、参照课本P78页内容，在vc++中完成以下源代码的编译生成。

#include "iostream.h"
const int N=3;

void print(int A[N][N]){    

    for (int i=0;i<N;i++) {

         for(int j=0;j<N;j++)

               cout<<A[i][j]<<"  ";

          cout<<endl;

     }

}

void sort (int iArray[N][N])     {   

     cout<<"排序前的数组为："<<endl;

     print(iArray);

     int *p=iArray[0],*q,temp;

     for(;p<=iArray[0]+N*N-2;p++)

          for(q=p+1;q<=iArray[0]+N*N-1;q++)

               if(*p>*q)

                    {temp=*p;
*p=*q;
*q=temp; }

     cout<<"排序后的数组为："<<endl;

     print(iArray);

}
int main(int argc, char* argv[])
{    int A[N][N];

     int i,j;

     cout<<"请输入"<<N*N<<"个整数："<<endl;

     for (i=0;i<N;i++)

          for(j=0;j<N;j++)

               cin>>A[i][j]; 

     sort(A);

     return 0;

}

3、启动PureCoverage，选择程序、设置工作目录。 
教学提示 ：选择的程序就是步骤2中生成的可执行程序。 

[image: image101]
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4、点击Run按钮，程序运行时，此处输入：1↙2↙3↙4↙5↙6↙7↙8↙9↙  （“↙”表示回车） 

[image: image103]
5、观察结果模块视图。


[image: image104]
6、双击Coverage Browser窗口中的文件或函数，或者选择view的Funtion List，查看每条语句的覆盖情况 。

[image: image105]
6、使用ManualTest建立手工测试脚本------------------------------------------------
实践目标

· 掌握Rational ManualTest创建手工测试脚本的方法。

实践过程

1、在Rational TestManager中选择Tools > Rational Test > Rational 

ManualTest，启动Rational Manual Test工具。
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3、选择菜单File—> New。出现以下窗口： 
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4、输入测试脚本步骤，如下图：
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教学提示 ：注意区分Type：Step、ＶP，讲清楚Description、Expected Result的含义。
5、运行测试脚本。选择菜单File—> Run命令，出现下图界面。
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6、点击OK按钮，运行界面如图：
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7、打开win自带的Calc，按操作步骤操作，记录result。
7、Robot的基本使用------------------------------------------------
实践目标

· 了解Rational Robot的基本操作方法，熟悉常用菜单的使用方法。

· 掌握使用该工具录制一个简单功能测试脚本的方法。
实践过程

1、学习《Rational Robot使用手册》，掌握工具的基本使用方法。

2、启动Rational Robot初次启动时，进入登录界面。

[image: image111.png]Rational Test Login

Broject.

Location:





教学提示 ：要想进入Robot主界面，需要首先建立测试项目。 

3、使用工具条，插入脚本。
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4、点击工具栏上的“Record GUI Script” 工具按钮，或点击菜单“File” (“Record GUI” 。
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5、给脚本命名。
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6、输入脚本名字后点击OK按钮，显示录制浮动工具条。
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7、点击第六步红色圈中的Display GUI Insert Toolbar按钮。
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8、点击红色框中按钮，启动应用程序。
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9、在该程序中增加一个学院，点击菜单“部门管理”(“增加部门”，增加一个部门“生命科学学院”。
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10、点击“保存”按钮，然后关闭应用程序，再点击“停止”按钮，停止录制。
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11、生成脚本如下：

Sub Main

    Dim Result As Integer

    'Initially Recorded: 2007-11-15  23:18:09

    'Script Name: PersonManage 

    StartApplication """C:\Documents and Settings\cbl\桌面\cbl_实验程序\C++版本personManage\personManage\Debug\personManage.exe"""

    Window SetContext, "Caption=高校人事管理系统", ""

    MenuSelect "部门管理->增加"

    Window SetContext, "Caption=增加部门记录", ""

    InputKeys "1"

    EditBox Click, "ObjectIndex=1", "Coords=101,17"

    InputKeys "1"

    EditBox Click, "ObjectIndex=1", "Coords=111,4"

    Window MoveTo, "", "Coords=313,273"

    InputKeys "009"

    EditBox Click, "ObjectIndex=2", "Coords=50,14"

    InputKeys "生命科学学院"

    PushButton Click, "Text=保 存"

  
 … … 

    Window SetContext, "Caption=高校人事管理系统", ""

    Window CloseWin, "", ""

End Sub 

8、Robot功能测试脚本中验证点的使用------------------------------------------------
实践目标

· 学会在Rational Robot编辑回放脚本。

· 掌握在Rational Robot中设置验证点。
实践过程

1、如实验7中，点击“GUI Insert ToolBar”，然后点击“Alphanumeric”：
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2、可以给Alphanumeric验证点命名，如Bumen。用户若想查看在线帮助，可以点击 “help”按钮，若基线的值与回放时的值一致，则Pass，否则Fail。
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3、点击“OK”，进入如下界面
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4、采用默认的“Case-Sensitive”，点击“OK”，进入如下界面。
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5、用鼠标点击上图中箭头指向的对象发现工具，按住鼠标不放，将其移动到“部门”控件上，松开鼠标。
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6、点击“OK”，弹出如下界面 
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7、其他操作同实验7，生成的脚本如下。

Sub Main

    Dim Result As Integer

    'Initially Recorded: 2007-11-15  23:18:09

    'Script Name: PersonManage 

    StartApplication """C:\Documents and Settings\cbl\桌面\cbl_实验程序\C++版本personManage\personManage\Debug\personManage.exe"""

    Window SetContext, "Caption=高校人事管理系统", ""

    MenuSelect "部门管理->增加"

    Window SetContext, "Caption=增加部门记录", ""

    InputKeys "1"

    EditBox Click, "ObjectIndex=1", "Coords=101,17"

    InputKeys "1"

    EditBox Click, "ObjectIndex=1", "Coords=111,4"

    Window MoveTo, "", "Coords=313,273"

    InputKeys "009"

    EditBox Click, "ObjectIndex=2", "Coords=50,14"

    InputKeys "生命科学学院"

    PushButton Click, "Text=保 存"

  
 … … 

    Window SetContext, "Caption=高校人事管理系统", ""

    Window CloseWin, "", ""

End Sub 

9、Robot功能测试脚本中数据池的使用------------------------------------------------
实践目标

· 掌握在Rational Robot中数据池的创建和使用。
实践过程

1、启动TestManager，点击“Tools”“Manage”“Datapools” 。
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2、进入如下界面
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3、上图的左边，点击“New”，建立新的DataPool，命名为BmDatapool：
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4、插入两列，名称分别为BH，MC，类型为String Const。 
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5、修改数据池中的列，点击“Define Datapool Fields”按钮，进入编辑窗口进行编辑。
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6、录制、编辑脚本使用数据池 
'$Include "sqautil.sbh"                

Sub Main

   Dim Result As Integer

   Dim ids As LONG

   Dim dp_number As String          

   ids=SQADatapoolOpen ("dfdf",false,SQA_DP_SEQUENTIAL,true)

   Result = SQADatapoolFetch (ids)   

         '打开数据池    

   StartApplication "D:\人事管理系统测试\personManage.exe"

   while Result <>  sqaDpEOF        

     Window SetContext, "Type=Form;Name=frmMain", ""

     GenericObject Click, "Type=Control;Name=menuStrip1", "Coords=83,12"

     Window SetContext, "Type=Control;Index=0", "Activate=0"

     GenericObject Click, "Type=Control;Index=0", "Coords=49,11"

     Window SetContext, "Type=Form;Name=frmAddDep", ""

     call SQADatapoolValue (ids, 1, dp_number)

     InputKeys dp_number 

     EditBox Click, "Type=EditBox;Name=textBox2", "Coords=60,13"

     call SQADatapoolValue (ids, 2, dp_number)

     InputKeys dp_number  

     PushButton Click, "Type=PushButton;Name=button1"

     Window SetContext, "Caption=提示", ""

     PushButton Click, "Text=确定"

     Window SetContext, "Type=Form;Name=frmAddDep", ""

     PushButton Click, "Type=PushButton;Name=button2"

     Result = SQADatapoolFetch (ids)

   WEND

End Sub
10、Function Tester的基本使用------------------------------------------------
实践目标

· 了解Rational Functional Tester工具的基本操作。

· 掌握录制、编辑、回放简单的Rational Functional Tester脚本。
实践过程

1、启动Rational Functional Tester，选择工作空间。Rational Functional Tester 将项目存储在一个称为工作空间的文件夹中。
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2、选择工作空间文件夹后，系统如果搜索到已有的Rational Suite Project，将出现测试项目登录界面：
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3、选择测试项目，点击“OK”，进入欢迎界面，关闭欢迎界面，进入主界面：
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4、新建 Functional Tester测试项目。“文件” ( “新建Functional Tester项目”。

5、新建 Functional Tester测试脚本。“文件” ( “新建”( “使用记录器的Functional Tester测试脚本”或空的 Functional Tester脚本。开始录制。 
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6、启动被测试应用程序。
7、执行用户操作。在人事管理系统中添加部门。
教学提示 ：注意由于在录制脚本时已经添加了某部门，为了保证回放脚本时能添加相同编号的部门，必须在添加完成后，回放脚本前删除该部门。 
8、生成的脚本如下：

startApp("XiTong");

// Frame:  Enterprise MIS 

jMenuBar().click(atPath("部门管理"));

jMenuBar().click(atPath("部门管理->增加"));

// Frame: 增加部门记录
zeng1().inputKeys("1001");

部门名称Text().click(atPoint(11,10));

zeng1().inputChars("school of computer");

保存().click();

// 

确定().click();

// Frame: 增加部门记录
返回().click();

// Frame:  Enterprise MIS 

11、Function Tester中验证点的使用------------------------------------------------
实践目标

· 学会使用Rational Functional Tester验证点操作向导；

· 掌握在Rational Functional Tester脚本中设立验证点。
实践过程

1、启动Rational Functional Tester，选择“文件”( “新建” (“Functional Tester Script Using Recorder”，打开录制新脚本的对话框，输入脚本名字如“Sta_vp1”，点击完成；
2、启动测试应用程序；
3、点击“教职工管理”( “增加”； 

4、输入编号：4001，姓名：李磊，选择部门编号1004；
5、插入验证点，点击录制工具条的按钮，出现验证点和操作向导窗口 
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6、选择验证点类型。
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教学提示 ：注意比较各种类型的验证点。 
7、点击“下一步”。
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8、点击“下一步”。
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9、点击“完成”按钮；点击“保存”，弹出增加记录成功的对话框，点击“确定”关闭该对话框；
关闭应用程序窗口；点击录制工具栏的按钮完成录制。

10、回放脚本，查看日志
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12、Function Tester中的测试对象地图------------------------------------------------
实践目标

· 学会在Rational Functional Tester中使用测试对象地图创建脚本；

实践过程

1、建立一个共用的测试对象映射。选择菜单“文件”( “新建” (“测试对象映射”。

2、在打开的创建测试对象映射窗口选择文件夹，输入映射名称；
教学提示 ：可以选中复选框将该测试对象映射设置为新脚本的缺省选择，即在录制或建立一个新脚本时，Functional Testerer使用这个测试映射作为缺省的测试对象映射。 
3、点击“下一步”按钮；出现将测试对象复制到新的测试对象映射窗口，根据需要进行选择；
· 需要建立一个空的测试对象映射
· 点击“不复制任何测试对象”
· 点击“完成”按钮
· 需要建立一个使用一个或多个已经存在的测试对象映射作为范本的测试对象映射
· 点击“选择”要从中复制对象的测试对象映射和脚本
· 选择测试对象映射和脚本
4、点击“完成”按钮，出现如图所示的测试对象映射窗口。
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从测试对象映射窗口的菜单中，点
5、从测试对象映射窗口的菜单中，点击 “应用程序” (“运行”打开选择应用程序对话框；
6、在应用程序名称区，选择某个应用程序（该应用程序中包含你想要加入的测试对象），并点击“确定”；
7、从测试对象映射窗口的菜单中，点击“测试对象”(“插入对象”；打开GUI对象插入对象映射对话框；
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13、Performance Tester基本使用------------------------------------------------
实践目标

· 了解Rational Performance Tester工具的基本操作。

· 掌握在Rational Performance Tester中建立一个Web测试项目，录制性能测试脚本的基本方法。
实践过程

1、从Windows开始菜单中，定位到“Rational Performance Tester”菜单项并点击，启动RPT。
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2、创建测试项目，菜单文件—>新建—>性能测试项目。
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3、按照标识符的命名规则命名，如建立人事管理系统测试项目，可以命名为“prjPerson”
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4、点击“完成”，询问是否要启动HTTP记录器并新建性能测试。
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5、点击“是”，进入录制脚本的界面，点击“否”，则仅创建好测试项目。
6、选择菜单 “文件”( “新建”( “记录性能测试”，在弹出的“HTTP代理记录器”对话框中选择项目名称对应的文件夹，输入文件名，点击“完成”按钮。记录器开始工作。
教学提示 ：注意性能测试类型分HTTP性能测试和SAP性能测试，此处选HTTP性能测试。 
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7、在记录时，RPT打开浏览器，提示在记录之前删除临时文件和cookie文件。
8、在浏览器地址栏中输入被测试系统的路径，这里输入http://localhost:8080/demo_hr，点击“回车”键，进入人事管理系统的登录界面。
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9、在该界面中输入用户名、密码，如：输入用户名“yx”，输入密码“yx”，点击“登录”按钮，进行日常的操作。
10、录制结束后，点击“记录控制器”的“停止记录”按钮或关闭浏览器停止脚本录制。此时记录器停止工作，“记录控制器”视图显示的内容如下： 
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14、Performance Tester中数据池的使用------------------------------------------------
实践目标

· 掌握在Rational Performance Tester中建立、导入、导出及使用数据池的方法。
实践过程

1、单中选择“新建”( “数据池”，弹出“新建数据池”对话框。
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2、选择用来存放数据池将的项目，输入数据池文件名。如果点击“完成”按钮，将创建空的数据池。 
[image: image152.png]© Mt — loginUser — IBN Rational

Software Developaent Platfora

IHEO GED WEO RFQ FRE E® FI #EH

(=4 J& |%-0--|

B Wi 5418 22

& Perfornance testing sanple
= priterson
& bin
=
[ Loginlser
& Sinpleelloforld

& —itnE
5 Perfornance tasting sanple
@& bin
& Datapools
& Locations
& Schedles
& e
& Tests

MaxCapaci tySehed RemoteRun_Log 200Use
@ priFerson
& SinpleKelloforld

FMEH
]
WESH%

RIS S RO

HER

5 | PRRBER R

ERHTFER: [

&
ERBRE: [ERLE

T
EESEE mServer» BT localhost LASRO 10002
EEREed

% StartRecording

EGAEmS Starthpp Tnternet Explorer

£

T R PRI





3、编辑数据池中的数据，如图8-16、8-17所示。在数据池中添加“工号”和“密码”变量，添加“row0”、“row1”、“row2”、“row3”等价类并添加如下几组值：
· 工号20070060，密码123

· 工号20060058，密码123

· 工号20050038，密码123

· 工号20001102，密码123 

4、替换数据的步骤，添加数据池 。
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5、在“测试数据”部分点击“数据池变量”按钮，在弹出的“选择数据池列”对话框中点击“添加数据池”按钮，弹出“导入数据池”对话框 。
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15、Performance Tester中调度的使用------------------------------------------------
实践目标

· 掌握在Rational Performance Tester中创建和配置调度的方法。
实践过程

1、在“测试导航器”中选择需要新建测试调度的测试项目，点击右键，在快捷菜单中选择“新建”( “性能调度”，弹出“性能调度”对话框： 

[image: image155.png]© Mt — IBE Rational Software Development Platform
IO GEO WO 2R GE@ EE @00 BO
o € |-0-%- |46

» W58 x =0

# [ Perfornance testing sample

- -
=y 4 Wittt
s
1, BAD C9ME ®
21
& Singl % ez @
&) R ©
KHEE ©) it R

REEE
QEEZES

RSO | @ i

ME® >

Y MEEE

ASHBRERERD. . 5ol

Rt ®

FEEQ cur

40 00 TRRETRERRWIET O
WAKIAF.

% 0 SRR S
om
ESS

[58

Jpriperson

R {EF Rational
Software Development

BT BIA NI

k-3
ARSI





2、在“性能调度”对话框中，选择性能测试项目对应的文件夹，并输入性能调度文件名，点击“完成”按钮即可。
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3、根据需要创建用户组。
· 在性能调度编辑界面，右键点击性能调度名，在快捷菜单中选择“添加”( “用户组” 

· 在用户组的调度元素详细信息界面中设置用户组名、组的大小（按照百分比或设置实际用户数）、运行用户组的位置。如创建两组用户：一组为个人用户组siglUser；一组为院系用户组groupUser 

4、设置用户组运行的测试。
· 右键点击用户组，在快捷菜单中选择“添加”( “测试”，弹出“选择性能测试”对话框。“选择性能测试”对话框中列出了所有当前工作空间中打开的性能测试项目 

· 选择用户组需要执行的测试，点击“确定”键。这里可以通过shift和ctrl键来实现多选。
5、设置延迟时间 
· 右键点击用户组，在快捷菜单中选择“添加” (“延迟”，在延迟的调度元素详细信息中设置延迟的时间。

6、设置循环次数，即设置脚本的迭代次数 
· 右键点击用户组，在快捷菜单中选择“添加”( “循环”，在循环的调度元素详细信息中设置迭代次数。

· 可以设置迭代速率。迭代速率是指设置测试运行的速率，如每分钟4次迭代。
· 设置了循环次数后，为循环添加测试 
7、设置随机选择器 
· 右键点击用户组，在快捷菜单中选择“添加”( “随机选择器”，在随机选择器的调度元素详细信息中设置迭代次数 

· 按“添加”键，添加加权块，并输入加权块的权重。 
· 设置了随机选择器后，需要为加权块添加测试 
8、在“测试导航器”中选择测试调度文件，点击右键，在快捷菜单中选择“运行”( “性能调度”，RPT会弹出“启动调度”对话框，运行一些初始化任务后启动测试。测试运行时，“性能报告” 界面打开，该界面显示出所运行测试的活动反馈信息。 
[image: image157.png]IR

BN Rational Soft:

IHEO GED WEO RFRQ FRE E® FI EHO

i =
B Wi 418 22
=

= G bin

9 e
& sed

S| Bt |

BEREIIEETT o2

>
W~
& d

5 bia

9 e

&

=]

€ |%-0-%- |4 |

ssd (200810208 TéF0Ts2s

o -

=0)|(Basd reenodel | B project | ). clesspath | Ehssd
G v T o a
o3
L3 E‘
£
§
H
o o Zos
H
s
§
o
o o
b B 7 7 I
o)
O RESSas{ase R RRS] O REAbs{a¥neTHRAN]
HERNE
=g &% EEES] @
L5t 3= fr i) [+ 3800t i £ iR ]
oss ¢ g
|
B ME TEkh AT SHEREEAF € | WESHEHAEE TESHRIETF o) REBETRUATEDF 00 | REBETRTHEER
S SHERBEH 1 HREE % =0
ERMTFEH: 13 iERBE: [EFLE
BRI,
%g ﬁiﬁl’%ﬁﬂ%‘é: EfIFlocalhost EAMRO 10002
ait
EfEREMS StartRecording
EK E‘Zﬁ? Starthpp Internet Explorer
FEiE T, SAMBAME | e
EE‘ZQG /ddfssd testsuite
>





Java程序设计高级应用

实验指导书

Java课程组

姓名：              
班级：              
学号：              
淮安信息职业技术学院

计算机与通信工程学院

《JAVA程序设计高级应用实验指导书》
在程序设计应用领域，面向对象的编程技术正在逐步替代面向过程的程序设计技术，成为计算机应用开发的主流，尤其在网络应用开发中，面向对象的Java语言编程和相关的Java技术应用正在以前所未有的速度发展，网上购物、网上银行、远程教学、虚拟课堂、网络游戏等都在纷纷使用Java技术。Java自1996年正式发布以来，经历了初生、成长和壮大的阶段，现在已经成为IT领域里的主流编程语言。
程序设计是一门实践性极强的科目，JAVA也不例外。为了方便同学们学习《java程序设计》这门课，做好实验，按照大纲的要求，配合教材的内容，编写本实验指导书。

本实验指导书是为90学时的课程配套使用的，对于60学时或是更少学时的班级由任课老师根据授课内容选题实验内容。对于90学时的班级也可根据授课内容适当删除部分实验。

《Java 程序设计》是一门实践性很强的课程，除了在课内安排的实验外，鼓励同学在课外更多的进行编程练习。由于作者水平有限，书中难免有错误和不妥之处，恳请广大读者、教师和同行专家批评指正。
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实验一  类和对象

【实验目的】
1． 理解对象和类，掌握类的定义及如何创建一个对象；

2． 掌握构造方法的运用；

3． 掌握方法的定义和参数传递；

4.  掌握类的继承机制。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1．编写一个程序，显示水果的定购行情。定义一个带有参数的构造方法，这些参数用于存放产品名，数量和价格。在主程序中输出三种不同的水果。
2. 编写一个学生类，封装学生的学号、姓名、成绩等信息。再编写一个主类，主类中有一个打印学生信息的方法，该方法接受学生类对象为参数，并依次输出学生信息；main( ) 方法中生成学生类对象，并调用打印方法输出学生信息。
3、编写一个程序，用于创建一个名字Employee的父类和两个名为Manager和Director的子类。Employee类包含3个属性和一个方法，属性为name,basic和address,方法名为show,用于显示这些属性值。Manager类有一个名为department的属性，Director类有一个名为transport的附加属性。创建Manager和Director的类并显示其详细信息。

4、编写一个程序，用于重写父类Addition中名为add()的方法，该方法没有实质性的操作，仅输出一条信息。add()方法在NumberAddition类中将两个整数相加，而在TextConcatenation类则连接两个String字符串。创建主类测试两个子类中的add()方法。

【总结与体会】

实验二  字符串
【实验目的】
1．掌握String类和StringBuffer类的使用； 

3．掌握String类和StringBuffer类常用的方法。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】

1．编写application程序，判断一个字符串是否是回文（指顺读和倒读都一样的词语）。提示：利用StringBuffer类的reverse()方法。

2. 输入5种水果的英文名称，如葡萄grape，桔子orange，香蕉banana，苹果apple，桃peach，编写一个程序，按字典顺序输出这些水果名称。
3. 随机输入一个人的姓名(中国人习惯，单姓)，然后分别输出姓和名。
【总结与体会】
实验三  Java常用类

【实验目的】
1．掌握Math类的使用。 

2．掌握包装类的使用 

3．掌握时间日期处理类的使用。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；

二、预习本次实验；

【实验内容】

1．编译运行下面程序，写出程序运行结果，理解Math类的使用。

public class MathSample {


public static void main(String args[]){

          //一些常见的数学函数


    System.out.println (Math.abs (-5.8));      




System.out.println (Math.ceil (3.2));   




System.out.println (Math.floor (3.8));     




System.out.println (Math.round (3.8));    




System.out.println (Math.round (3.2));    




System.out.println (Math.min (3,2));        




System.out.println (Math.max (Math.PI,4)); 




System.out.println ("e is:"+ Math.E);                    




System.out.println ("πis:"+Math.PI);                   




System.out.println(Math.random()); 




//字符串转换成整数和符点数



String num1="121";




String num2="232.2";



  double  sum=Integer.parseInt(num1)+Double.parseDouble(num2);




System.out.println("两数之和为"+sum);


}

}
2、编写一个方法，返回一个double类型的二维数组，数组中的元素通过解析字符串参数获得。如字符串参数：“1,2；3,4,5；6,7,8”，对应的数组为：

d[0,0]=1.0  d[0,1]=2.0

d[1,0]=3.0  d[1,1]=4.0  d[1,2]=5.0

d[2,0]=6.0  d[2,1]=7.0  d[2,2]=8.0

3、编写一段程序，获得当前系统时间，并将时间以“2012-09-19 17:01:03”这样的格式在控制台输出。

【总结与体会】
实验四  集合类
【实验目的】
1. 掌握集合类ArrayList对象,Vector对象的使用；
2. 掌握HashMap对象的使用；
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；

二、预习本次实验；

【实验内容】

1、编写一个程序，使用ArrayList存储客户的邮件地址。地址中应包括姓名、街道、市（县）、省（自治区）、国家（地区）。然后通过命令行输出ArrayList中的内容。

2、创建一个HashMap对象，并在其中添加一些学员的姓名和他们的分数：张三，90分，李四，88分。然后从HashMap对象获取这两个人的成绩并输出。接到把张三的成绩改为99，再把他们的成绩输出。

【总结与体会】
实验五  异常处理
【实验目的】
1. 掌握异常的概念以及如何定义、抛出和捕捉处理异常。 

2.掌握如何自定义一个异常类。 
3．掌握Java 捕获和处理异常的结构是怎样的，try 语句如何嵌套， throw 语句的使用，及finally程序块的作用.
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；

二、预习本次实验；

【实验内容】

1.编写一个应用程序捕获ArithmeticException。当除数为0时触发该异常。

2.编写程序完成如下任务：触发并捕获NumberFormatException和ArrayIndexOutOfBoundsException和IOException  3种异常。
在主程序中初始化一数组，接受用户通过命令行接受用户输入的参数作为读取数的索引，并输出对应的数组元素值。如果用户输入的不是数字NuberFormatException应该处理，如果用户的输入超出了数组大小，ArrayIndexOutOfBoundsException应该处理这种情况。
提示：接受用户键盘输入可以用如下语句：BufferedReader d=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));//接受用户键盘输入到缓冲区,该语句将抛出IOException；

String line=d.readLine()//从缓冲区d中读取一行字符串。

3.编译运行如下程序，写出程序的运行结果。理解try…catch…finally的使用。

public class throwsException{

public static void proc(int sel) throws ArrayIndexOutOfBoundsException{

System.out.println(“In Situation ”+sel);

if(sel==0){

System.out.pritnln(“no Exception caugth”);

return;

}

else if(sel==1){

int iArray[]=new int[4];

iArray[1]=3;

}

}

public static void main(String args[]){

try{

proc(0);

proc(1);

}Catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e){

System.out.prtinln(“Catch”+e);

}finally{

System.out.prtinln(“in Proc finally”);

}

}

}

【总结与体会】
实验六  字节流
【实验目的】

1．对文件进行字符、字节和字符串读写操作。 

2．复制文件。
3．查找有关文件和目录的信息
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1．编写一个程序，读取文件test1.txt的内容并在控制台输出。如果源文件不存在，则显示相应的错误信息。

2、编写一个程序实现如下功能，从当前目录下的文件fin.txt中读取80 个字节(实际读到的字节数可能比80少)并将读来的字节写入当前目录下的文件fout.txt中。
【总结与体会】
实验七  字符流
【实验目的】

1．对文件进行字符、字节和字符串读写操作。 

2．复制文件。
3．查找有关文件和目录的信息
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1．使用Java的输入/输出流技术将一个文本文件的内容按行读出，每读出一行就顺序添加行号，并写入到另一个文件中。

2．编写一个程序，接收从键盘输入的数据，并把从键盘输入的内容写到input.txt文件中，如果输入“quit”则程序结束。

3、编写一个程序实现如下功能，文件fin.txt是无行结构(无换行符)的汉语文件，从fin中读取字符，写入文件fou.txt中，每40个字符一行(最后一行可能少于40个字)。

【总结与体会】
实验八  swing (一)
【实验目的】

1．运用javax.swing包中的基本组件进行GUI编程。 

2．运用java编写程序实现事件处理。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】

1、 创建一个应用程序，接受用户输入的用户名和密码。该应用程序包含“确定”和“取消”两个按钮。单击“确定”按钮检查文本框中输入的用户名和密码（假设预设用户名：abc,密码：abc）；“取消”按钮是用来终止应用程序。用户名和密码正确，则显示“验证通过”，否则显示“非法的用户名或密码”。
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2、用JPanel做为五子棋盘的画布，在JPanel上进行棋盘的绘制。绘制的效果图如图所示。

[image: image159.png]



【总结与体会】
实验九  swing (二)
【实验目的】

1．运用javax.swing包中的基本组件进行GUI编程。

2．运用java编写程序实现事件处理。

3．掌握布局管理器的使用。

【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1、为实验八中的五子棋盘添加鼠标事件，当鼠标移动到棋盘上时为手型，移出时为指针型。
[image: image160.png]



2、创建应用程序实现如图所示的计算器。并使用布局管理器。

[image: image161.png]



【总结与体会】

实验十  swing (三)
【实验目的】

1．运用javax.swing包中的基本组件进行GUI编程。 

2． 运用java编写程序实现事件处理。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1、 创建一图形界面程序如下图所示。练习各种swing组件的使用。

当点击“验证”按钮时，对姓名文本框和地址文本区是否输入进行验证，如果没有输入则显示相应信息，验证通过则通过标签显示用户的输入信息。“重置”按钮用于清空用户的前次输入。
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2、编写界形界面程序如下图所示，窗口显示两上菜单，即“文件”和“帮助”，点击“文件”菜单后出现文件对话话。
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【总结与体会】
实验十一  swing (四)
【实验目的】

1．运用javax.swing包中的基本组件进行GUI编程。

2．运用java编写程序实现事件处理。

3．学会JTable的使用。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】

1、编写一图形界面程序如下图所示。点击“确定”按钮将学生的数据信息在表格中显示出来。
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2、使用JTree控件编写一树形目录如下图所示。
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【总结与体会】
实验十二  多线程（一）
【实验目的】
1、熟悉线程的概念；
2、掌握线程的创建；
【实验准备】
1、复习配套教材相关章节的内容；
2、预习本次实验；
【实验内容】
1、写出程序的运行结果。

class MyThread extends Thread {


String message;


int s;


MyThread(String message, int sec) {



this.message = message;



s = sec;


}


public void run() {



try {




sleep(s);



} catch (InterruptedException e) {



}



System.out.println(message + " " + getPriority());


}

}

class ThreadTest {


public static void main(String args[]) {



Thread foo = new MyThread("Foo", 1000);



foo.setPriority(Thread.MIN_PRIORITY);



foo.start();



Thread bar = new MyThread("Bar", 800);



bar.setPriority(3);



bar.start();



Thread kar = new MyThread("Kar", 100);



kar.setPriority(Thread.MAX_PRIORITY);



kar.start();


}

}
注：假设处理机中没有其它线程占用资源。
2、编写一个Java小程序，在屏幕上显示时间，每隔一秒钟刷新一次，用多线程实现该程序。
【总结与体会】

实验十三   多线程（二）

【实验目的】

1．了解线程的互斥与同步 

2．了解线程的暂停、恢复。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1．编写程序模拟一群顾客购买纪念品的过程。设纪念品5元钱一个，顾客有人持五元、有人持十元购买纪念品。持五元的顾客能立即买到纪念品，持十元的顾客，如果销售员有可找的小面额钱，也能立即购买；如果销售员没有可找的小面额钱，则这位顾客就得等待。
【总结与体会】
实验十四   网络编程
【实验目的】

1．掌握InetAddress类的常用方法。 

2．掌握Socket网络编程。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】

1、使用ServerSocket编写一个服务器程序，获取当前系统时间并发送给客户端程序；使用Socket编写一个客户端程序，能够向服务器发送请求并读取服务器的应答。

【总结与体会】
实验十五   数据库编程
【实验目的】

1．练习JDBC中各个对象的使用。

2．运用JAVA开发各种数据库应用程序。 

3．使用参数化查询。

【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1、编写一个java应用程序完成如下功能：

（1）从数据 info中的Student表中检索出所有学员的信息，并在命令行中输出。

（2）向数据表中插入一条新的学员信息数据。

表结构如下：
	Name
	varchar
	学员姓名

	Subject
	varchar
	专业

	Age
	int
	学员年龄


数据如下：

	Name
	Subject
	Age

	George
	Linux
	34

	Bill
	Unix
	32

	Sam
	Windows
	30


【总结与体会】
实验十六   系统框架设计
【实验目的】

1．运用javax.swing包中的基本组件进行GUI编程。 

2．运用java编写程序实现事件处理。

3. 学会使用菜单编程。

4．掌握布局管理器的使用。

【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】
1.设计进销存系统的主界面，界面中菜单栏如图所示。
[image: image166.png]ABHPOSKIRAR

RERR
LR
APRE
ey
THew

By

LER LGNS Ak WHTA KIERD)

WREARE
WRESRE
EAEERR

RN
RER

A
R

mEAMZE  HEE  arny
RMEAEH  ESE RFHE
TR R ARES
R

EETEE)
HERAE
CEETEE
ETLErr

Eitea-)
EEESRE




2、设计商品类别设置主界面。在JTable中显示商品类别表中的数据，提供相应按钮对表格数据进行操作，界面下图所示。
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3、设计商品类别添加界面，界面如图所示。
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【总结与体会】

实验十七  进销存系统功能实现(一)
【实验目的】

1． 掌握数据库访问技术。 

3． 掌握JTable的使用。
【实验准备】
一、复习配套教材相关章节的内容；
二、预习本次实验；

【实验内容】

1、实现商品类别查询的功能，从商品类别表中查询数据，使数据在表格中显示。
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【总结与体会】
实验十八  进销存系统功能实现(二)
【实验目的】
1、掌握数据库访问技术；
2、掌握swing的事件处理机制；
【实验准备】
1、复习配套教材相关章节的内容；
2、预习本次实验；
【实验内容】
1、实现商品类别添加的功能，在页面输入商品类别相关的数据，点击“保存”按钮将数据成功添加到数据库中，并出现如图所示的提示按钮。
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【总结与体会】

实验十九  进销存系统功能实现(三)
【实验目的】
1、掌握数据库访问技术；
2、掌握swing的事件处理机制；
【实验准备】
1、复习配套教材相关章节的内容；
2、预习本次实验；
【实验内容】
1、在实验十七所示的表格中选中一条记录，点击“修改”按钮，出现如图所示的类别修改界面。界面中读取选择记录的相关数据，修改数据后点击“修改”按钮，数据修改成功出现如图所示的提示信息。
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【总结与体会】
实验二十  进销存系统功能实现(四)
【实验目的】
1、掌握数据库访问技术；
2、掌握swing的事件处理机制；
【实验准备】
1、复习配套教材相关章节的内容；
2、预习本次实验；
【实验内容】
1、在表格中选中一条记录，点击“删除”按钮，删除数据库中的相应记录。数据删除成功出现如图所示的提示信息。
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2、定义“刷新”按钮事件，更新修改之后的表格数据。
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【总结与体会】

实验二十一 进销存系统测试和优化
【实验目的】
1、掌握数据库访问技术；
2、掌握swing的事件处理机制；
【实验准备】
1、复习配套教材相关章节的内容；
2、预习本次实验；
【实验内容】
1、为进销存系统添加登录校验，登录成功显示主界面，登录失败显示相应的提示信息。
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【总结与体会】

C#程序设计实验指导书
宋桂岭  编
系    部：                      
班    级：                      
学    号：                      
姓    名：                      
淮安信息职业技术学院

计算机科学与工程系

实 验 须 知

1.  实验前，应认真阅读实验指导书，明确实验目的、实验内容和实验步骤，做好实验准备。

2. 实验中，积极思考，及时记录，有疑问及时解决，当堂完成实验内容和实验报告。

3. 实验中严格遵守实验室管理规则，珍惜实验时间，不做与实验无关 的事。

4. 实验结束，按要求填写实验机器使用记录单，正确关闭实验用机，整理好键盘和椅子，值日生认真打扫实验室卫生。

目  录

1任务一 熟悉VS2005开发环境


8任务二 掌握基本程序逻辑


13任务三 掌握循环语句


18任务四 创建类与对象


25任务五 创建静态类与静态方法


32任务六 实现继承和抽象类


40任务七 掌握多态的应用


47任务八 掌握接口的实现


57任务九 实现对数组的操作


64任务十 实现队列、栈的操作


68任务十一 实现进销存系统供应商信息维护


74任务十二 掌握开发WinForms应用程序的步骤


91任务十三 掌握系统主界面设计


101任务十四 掌握委托与事件处理机制


107任务十五 访问SQL Server数据库


121任务十六 访问Access数据库


130任务十七 了解字符串操作（选做）


137任务十八 掌握文件操作（选做）




任务一 熟悉VS2005开发环境

实验目的

掌握VS2005开发C#应用程序的步骤

掌握VS2005调试器的使用

第一部分 上机训练

1、采用VS2005编写Hello World应用程序

1）打开VS2005开发工具
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2）在VS2005主界面下选择菜单【文件】｜【新建】｜【项目】
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3）在新建项目对话框中选择Visual C#，模板选择控制台应用程序，给项目命名为HelloWorld，然后点“浏览”按钮，选择项目的存储目录
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4）程序生成的文件如下
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5）双击Program.cs，键入代码如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace HelloWorld

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.WriteLine("Hello World");

        }

    }

}
6）在菜单上选择【生成】｜【生成解决方案】
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7）按F5或者点启动调试按钮运行程序

[image: image185.png][P oebue - by cry =





8）这时会发现DOS窗口一闪不见，按Ctrl+F5，或者在菜单上选择【调试】｜【开始执行（不调试）】，可以解决这个问题
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9)运行结果如下：
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2、断点的设置与调试

1) 按上述步骤创建名为BreakPoint的控制台应用程序

2）在Program.cs中输入如下代码：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace BreakPoint

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            int i = 5;

            int j = i * 2;

            Console.WriteLine("{0}{1}", i, j);

        }

    }

}
3）给int j = i * 2;行设置断点，只需点左边的空白栏
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4）按F5执行程序，会发现程序执行到断点处停止，移动鼠标到i和j上，观察i,j的当前值
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5）选择工具栏的逐语句按钮或者按F11，单步执行程序
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9）再次观察i,j的值
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10)注意下面的调试监视窗口：
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第二部分 实战提高

请修改Hello World应用程序，输出自己的班级、学号、姓名，自我介绍。代码写在下面：
第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务二 掌握基本程序逻辑
实验目的

编写应用程序掌握变量、常量、枚举的使用

掌握表达式的应用

掌握分支语句的应用

第一部分 上机训练

1、编写一个程序，列举班级所有班委，然后使用这个枚举

1）创建一个名位TestEnum的控制台应用程序

2）在namespace TestEnum { 和 class Program之间输入：

enum 班委
    {

        班长,

        团支书,

        生活委员,

        体育委员,

        劳动委员,

}

注意缩进和对齐

3）在static void Main(string[] args)方法中输入：

班委 classTeam = 班委.生活委员;

    switch (classTeam)

    {

        case 班委.班长:

            Console.WriteLine("我是班长");

            break;

        case 班委.团支书:

            Console.WriteLine("我是团支书");

            break;

        case 班委.生活委员:

            Console.WriteLine("我是生活委员");

            break;

        case 班委.体育委员:

            Console.WriteLine("我是体育委员");

            break;

        case 班委.劳动委员:

            Console.WriteLine("我是劳动委员");

            break;

        default:

            Console.WriteLine("为什么我不是班委？");

            break;

    }
4）按CTRL+F5查看运行结果

2、计算圆面积，圆面积公式为Area=∏×R2，这种表示符号，在计算机中只能表示为Area=PI*R*R，在本例中，我们希望用户输入圆的半径，但是用户的输入只能是字符串，因此，这里我们要用到数制的转换，注意数制的转换方法
1）新建一个名为CircleArea的控制台应用程序
2）输入如下代码：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace CircleArea

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {
            //定义常量
            const float PI = 3.1415926f;

            Console.Write("请输入圆的半径:");

            //获取用户的输入
            string input = Console.ReadLine();

            //将字符串转化为浮点数
            float radius = float.Parse(input);

            //计算圆面积
            float circlArea = radius * radius * PI;

            //输出结果
            Console.WriteLine("圆面积为:{0}", circlArea);

        }

    }

}
3）按Ctrl+F5运行程序
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4)补充：数制的转换

将字符串转换成某种类型，只需直接写成类似int.Parse(”11”)的格式即可，如果需要实现数制之间的任意转换，则需要调用Convert.ToXXX()方法。可以自己实践一下。

第二部分 实战提高

1、编写一个程序接受用户输入的字符串。如果输入的字母是”a”、”e”、”i”、”o”或”u”中的一个，则显示“您输入了一个元音”，否则显示“这不是一个元音”。

2、人有胖瘦之分，体重过轻则为瘦，过重则为胖，那么以什么样的标准来衡量是胖还是瘦呢？这当然必须有个参照值，这个参照值，我们就把它称之为标准体重。目前在我国尚没有统一的标准体重数据。除了国际流行的体重计算方法外，军事科学院还推出一计算中国人理想体重的方法： 

北方人理想体重（千克）＝（身高厘米－150） x 0．6＋50，南方人理想体重（千克）＝（身高厘米－150） x 0．6＋48，这一计算方法，似乎比较适合南北地区中国人。
正常体重一般在标准体重+-10％以内的范围。超过这一范围，就可称之为异常体重。 实测体重超过标准体重，但超出部分＜ 20％者称为超重；实测体重超过标准体重 20％以上，并有脂肪百分率（F％）超过30％者则可诊断为肥胖病。体重超过标准体重的30 ％一50％，F％超过35％一45％者称中度肥胖病；超过标准体重50％以上，F％超过45％以上者称为重度肥胖病。

根据以上描述，要求用户输入以下内容：

1）北方人/南方人

2）身高（厘米）

3）体重（公斤）

4）脂肪百分率（F%）

根据以上公式和描述告诉客户是否超重，如果超重，再告之其是何种肥胖病

第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务三 掌握循环语句

实验目的

掌握while循环

掌握for循环

第一部分 上机训练

1、实现n的阶乘

1）新建一个名为Factorial的控制台应用程序
2) 输入如下代码

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Factorial

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.Write("请输入一个正整数:");

            //接收用户输入
            string input = Console.ReadLine();

            //转化为整数
            int n = int.Parse(input);

            //以上代码可以合写为
            //int n = int.Parse(Console.ReadLine());

            int i = 1;

            int result = 1;

            while (i <= n)

            {

                result = result * i; //或者写成result *= i;

                i++;

            }

            Console.WriteLine("{0}的阶乘为{1}", n, result);

        }

    }

}
3)Ctrl+F5运行查看结果
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2、打印9*9乘法表

1）新建一个名为MutiTable的控制台应用程序
2) 输入如下代码

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace MultiTable

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            //9行
            for (int i = 1; i <= 9; i++)

            {

                //每行最多i列
                for (int j = 1; j <= i; j++)

                {

                    Console.Write("{0}*{1}={2}\t", i, j, i * j);

                }

                //换行
                Console.WriteLine();

            }

        }

    }

}
3)Ctrl+F5运行查看结果
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第二部分 实战提高

1、改写n的阶乘计算程序，改用for循环

2、打印9*9加法表
第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务四 创建类与对象

实验目的

理解面向对象的概念

掌握C#创建类和对象的方法

第一部分 上机训练

1、很多软件都要求我们先输入用户名和密码才能使用，最常见的例子当属Windows操作系统，制作一个类，完成系统的登录验证工作

1）新建一个名为MySoftware的控制台应用程序

2）在解决方案资源管理器中选中该项目，点鼠标右键盘，在弹出的菜单中选择【添加】｜【类】
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3）在弹出的对话框中将类名改为Login
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4）在代码class Login前添加public关键字
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5）添加Login类的成员变量

private string _userName;

private string _password;
6）添加Login类的属性
public string UserName

{

    get

    {

        return userName;

    }

    set

    {

        userName = value;

    }

}

public string Password

{

    get

    {

        return password;

    }

    set

    {

        password = value;

    }

}
7）添加Login类的方法
//方法
public bool IsValidateUser()

{

    if (userName.Equals("admin") && password.Equals("admin"))

        return true;

    else

        return false;

}
8）完整代码如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace MySoftware

{

    public class Login

    {

        //私有字段
        private string userName;

        private string password;

        //属性
        public string UserName

        {

            get

            {

                return userName;

            }

            set

            {

                userName = value;

            }

        }

        public string Password

        {

            get

            {

                return password;

            }

            set

            {

                password = value;

            }

        }

        //方法
        public bool IsValidateUser()

        {

            if (userName.Equals("admin") && password.Equals("admin"))

                return true;

            else

                return false;

        }

    }

}
9）双击Program.cs，在Main方法中输入如下代码：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace MySoftware

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Login loginModule = new Login();

            Console.WriteLine("####################################################");

            Console.WriteLine("               C# 之星V1.0 Beata 版              ");

            Console.WriteLine("####################################################");

            Console.WriteLine("");

            Console.WriteLine("");

            Console.Write("请输入您的用户名:");

            string userName = Console.ReadLine();

            Console.Write("请输入您的密码:");

            string password = Console.ReadLine();

            loginModule.UserName = userName;

            loginModule.Password = password;

            if (loginModule.IsValidateUser())

                Console.WriteLine("欢迎使用C#之星软件V1.0版本");

            else

                Console.WriteLine("您的用户名输入错误，系统拒绝登录!");

        }

    }

}
10）按Ctrl+F5运行程序，查看程序执行效果
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第二部分 实战提高

扩展登录类，实现以下功能：

1）在命名空间中增加用户类型枚举，包括管理员、普通用户两种

2）在Login类中添加枚举类型对应的成员变量，并将该变量封装成属性

3）修改IsValidateUser()方法，对于不同的用户身份，进入不同的欢迎界面

4）用户拥有5次登录尝试机会，如果5次登录都失败，程序结束，否则，允许用户重新输入用户名和密码。

第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务五 创建静态类与静态方法
实验目的

掌握this的使用

掌握静态成员和静态方法的应用

掌握构造方法的使用
第一部分 上机训练

1、个人银行业务主要由存款、取款、查询余额、转帐组成，一般银行为我们办理个人业务时，需要我们实现存入一部分钱方可为我们开户，创建一个PersonalAccount类，实现以上功能。

1）创建一个名为Bank的控制台应用程序
2）对于一个软件系统，我们需要显示其版本号，软件名称，注册码等信息，这些信息可以用静态成员变量保存。因此首先我们可以建一个GlobalSettings类存储这些一般信息，类的创建方法和实验四相同，注意不要忘记类名前加public，GlobalSettings类的代码如下：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Bank

{

    public class GlobalSettings

    {

        private static string softwareName = "创新银行个人业务管理系统";

        public static string SoftwareName

        {

            get { return GlobalSettings.softwareName; }

            set { GlobalSettings.softwareName = value; }

        }

        private static string softwareVersion = "1.0版";

        public static string SoftwareVersion

        {

            get { return GlobalSettings.softwareVersion; }

            set { GlobalSettings.softwareVersion = value; }

        }

        private static string softwareCompany = "淮安信息职业技术学院计算机系创新实验室--宋桂岭";

        public static string SoftwareCompany

        {

            get { return GlobalSettings.softwareCompany; }

            set { GlobalSettings.softwareCompany = value; }

        }

        private static string softwareDescribe = "本系统的创意、著作权均归作者本人所有，任何单位和个人如果引用本系统的任何内容，\n作者保留追究其法律责任的权利，特此声明。";

        public static string SoftwareDescribe

        {

            get { return GlobalSettings.softwareDescribe; }

            set { GlobalSettings.softwareDescribe = value; }

        }

    }

}

3）创建PersonalAccount类，利用构造方法实现开户，利用成员方法实现余额查询、存入、提取、转帐等功能，完整代码如下：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Bank

{

    public class PersonalAccount

    {

        private double accountRemainValue;//余额
        private string accountName;//姓名
        public double AccountRemainValue

        {

            get { return accountRemainValue; }

            set { accountRemainValue = value; }

        }

        public string AccountName

        {

            get { return accountName; }

            set { accountName = value; }

        }

        #region 开户
        //利用构造方法实现开户
        public PersonalAccount(string accountName, double accountRemainValue)

        {

            //注意this用法
            this.accountName = accountName;

            this.accountRemainValue = accountRemainValue;

        }

        #endregion

        #region 存、取、转帐
        public void Deposit(double value)

        {

            this.accountRemainValue += value;

        }

        public void WithDraw(double value)

        {

            this.accountRemainValue -= value;

        }

        public void Transfer(PersonalAccount toAccount, double value)

        {

            this.accountRemainValue -= value;

            toAccount.AccountRemainValue += value;

        }

        #endregion

        #region 显示余额
        public void DisplayRemainAccount()

        {

            Console.WriteLine("尊敬的{0}先生/女士，您好，您的帐户余额为{1:0.00}元", accountName, AccountRemainValue);

        }

        #endregion

    }

}

4）在Program.cs中输入如下代码，实现系统功能：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Bank

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.WriteLine("############################################################################");

            Console.WriteLine();

            Console.WriteLine("    " + GlobalSettings.SoftwareName + GlobalSettings.SoftwareVersion);

            Console.WriteLine();

            Console.WriteLine("    " + "制作单位："  + GlobalSettings.SoftwareCompany);

            Console.WriteLine();

            Console.WriteLine("    " + GlobalSettings.SoftwareDescribe);

            Console.WriteLine();

            Console.WriteLine("############################################################################");

            //开户
            PersonalAccount myAccount = new PersonalAccount("关羽", 200);

            PersonalAccount sheAccount = new PersonalAccount("关夫人", 30000);

            //业务
            bool op = true;

            while (op)

            {

                Console.WriteLine();

                Console.WriteLine("请输入您要办理的业务：1.存款2.提款3.转帐4.退出");

                string cmd = Console.ReadLine();

                switch (cmd)

                {

                    case "1":

                        HandleDesposit(myAccount);

                        break;

                    case "2":

                        HandleWithDraw(myAccount);

                        break;

                    case "3":

                        HandleTransfer(myAccount, sheAccount);

                        break;

                    case "4":

                        op = false;

                        break;

                }

            }

        }

        static void HandleDesposit(PersonalAccount account)

        {

            Console.Write("请输入存款金额:");

            double value = double.Parse(Console.ReadLine());

            account.AccountRemainValue += value;

            Console.WriteLine("存款操作完成!");

            account.DisplayRemainAccount();

        }

        static void HandleWithDraw(PersonalAccount account)

        {

            Console.Write("请输入取款金额:");

            double value = double.Parse(Console.ReadLine());

            if (account.AccountRemainValue < value)

            {

                Console.WriteLine("帐户余额不足，取款操作失败！");

                return;

            }

            account.AccountRemainValue -= value;

            Console.WriteLine("取款操作完成!");

            account.DisplayRemainAccount();

        }

        static void HandleTransfer(PersonalAccount fromAccount, PersonalAccount toAccount)

        {

            Console.Write("请输入转帐金额:");

            double value = double.Parse(Console.ReadLine());

            if (fromAccount.AccountRemainValue < value)

            {

                Console.WriteLine("帐户余额不足，取款操作失败！");

                return;

            }

            fromAccount.AccountRemainValue -= value;

            toAccount.AccountRemainValue += value;

            Console.WriteLine("转帐操作完成!");

            fromAccount.DisplayRemainAccount();

            toAccount.DisplayRemainAccount();//实际中你是看不到对方的余额的，所以运行结果有点奇怪，不是吗？
        }

    }

}

第二部分 实战提高
本实验内容较多，故希望同学能仔细理解上述代码，分析清楚，将自己对代码的理解写在下面，写清代码是如何完成银行个人业务系统的功能的（定义了哪些类，业务流程控制等等）。

第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务六 实现继承和抽象类

实验目的

编写一个单一继承的C#程序

编写一个抽象类，并用一个类继承这个抽象类

第一部分 上机训练

1、在学校教务管理系统中，有三种用户，一种是系统管理员，一种是学生，一种是教师，编写C#类实现该继承关系。系统管理员/学生/教师都有用户名和密码属性，并都有Login和显示自身信息的方法，另外，学生拥有班级和成绩两个特殊属性以及查询成绩这一方法，教师拥有部门和工资两个特殊属性以及查询工资这一方法，系统管理员可以添加学生和教师信息。由于教师和学生个人信息不同，所以学生和教师重载基类的DisplayInfo方法。（本例和教材一致，再次出现的目的是通过反复训练，理解继承的作用）

1）类的继承关系可以表示如下：
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2）创建控制台应用程序，命名为SchoolManagement

3）创建名为User的基类，基类定义了用户名和密码属性，以及Login和DisplayInfo方法

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace SchoolManagement

{

    public class User

    {

        private string userName;//用户名
        public string Name

        {

            get { return userName; }

            set { userName = value; }

        }

        private string password;//密码
        public string Password

        {

            get { return password; }

            set { password = value; }

        }

        private string userType;//用户类型
        public string UserType

        {

            get { return userType; }

            set { userType = value; }

        }

        public void Login()

        {

            if (userName.Equals("1") && password.Equals("1"))

            {

                DisplayPersonInfo();

            }

        }

        public virtual void DisplayPersonInfo() //注意virtual关键字

        {

            Console.WriteLine("姓名:{0}", userName);

            Console.WriteLine("用户类型:{0}", userType);

        }

    }

}

2）创建名为Student的派生类，具备班级和成绩两个特殊属性，以及查询成绩的特殊方法,覆盖基类的显示个人信息方法
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace SchoolManagement

{

    public class Student : User

    {

        private string classID;

        public string ClassID

        {

          get { return classID; }

          set { classID = value; }

        }

        private float stuScore;

        public float StuScore

        {

            get { return stuScore; }

            set { stuScore = value; }

        }

        public Student()

        {

            UserType = "学生";

        }

        public override void DisplayPersonInfo()

        {

            base.DisplayPersonInfo();

            Console.WriteLine("班级:{0}", classID );

        }

        public void CheckScore()

        {

            Console.WriteLine("成绩:{0}", this.stuScore);

        }

    }

}

3）创建名为Teacher的派生类，具备部门和工资两个特殊属性，以及查询工资的特殊方法,覆盖基类的显示个人信息方法。
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace SchoolManagement

{

    public class Teacher : User

    {

        private string department;//部门
        public string Department

        {

            get { return department; }

            set { department = value; }

        }

        private float salary;//工资
        public float Salary

        {

            get { return salary; }

            set { salary = value; }

        }

        public Teacher()

        {

            UserType = "教师";

        }

        public override void DisplayPersonInfo()

        {

            base.DisplayPersonInfo();

            Console.WriteLine("部门:" + this.department);

        }

        public void checkSalary()

        {

            Console.WriteLine("工资:" + this.salary);

        }

    }

}

4）创建名为SysManager的派生类，具备插入学生信息和插入教师信息两个方法
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace SchoolManagement

{

    public class SysManager : User

    {

        public SysManager()

        {

            UserType = "管理员";

        }

        public Student InsertStudent()

        {

            Student stu = new Student();

            stu.Name = "张郭郭";

            stu.UserType = "教师";

            stu.ClassID = "310730";

            stu.StuScore = 70;

            return stu;

        }

        public Teacher InsertTeacher()

        {

            Teacher teacher = new Teacher();

            teacher.Name = "李沙沙";

            teacher.Department = "计算机系";

            teacher.Salary = 5000;

            return teacher;

        }

    }

}

5）在Program.cs的Main方法中调用以上类，测试效果如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace SchoolManagement

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            //系统管理员登录
            SysManager sys = new SysManager();

            sys.Name = "1";

            sys.Password = "1";

            sys.Login();

            Console.WriteLine("------------------------------");

            //系统管理员录入学生和教师信息
            Teacher teacher = sys.InsertTeacher();

            Student stu = sys.InsertStudent();

            //显示教师信息，查询工资
            teacher.DisplayPersonInfo();

            teacher.checkSalary();

            Console.WriteLine("------------------------------");

            //显示学生信息，查询成绩
            stu.DisplayPersonInfo();

            stu.CheckScore();

            Console.WriteLine("------------------------------");

        }

    }

}

6）最终运行效果如下
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第二部分 实战提高

建立名为Shape的基类，要求是抽象类，在该类中提供一个public abstract double Area()的抽象方法，建立名为Circle的派生类，包括半径属性，实现面积计算，再建立一个名为Rectangle的派生类，包括长和宽两个属性，实现面积的计算。

第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务七 掌握多态的应用

实验目的

理解多态的意义

了解多态的应用

掌握多态的C#实现

第一部分 上机训练

1、在俄罗斯方块程序中，有L形，T形，田形等多种形状，它们是图形的多种形态，可以创建一个名为Shape的基类，而后派生L形，T形等，之后可以在运行时动态绘制各种形状。

1）创建一个名位Teris的控制台应用程序、

2）各个类之间的关系如下图所示：
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3）创建名为Shape的抽象类，包括ShapeType属性和显示信息方法，以及抽象方法绘制：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Teris

{

    public abstract class Shape

    {

        private string shapeType;

        public string ShapeType

        {

            get { return shapeType; }

            set { shapeType = value; }

        }

        public void DisplayInfo()

        {

            Console.WriteLine("当前图形类型" + shapeType);

        }

        public abstract void Draw();

    }

}

4）创建名为ShapeL的派生类，实现基类的绘制

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Teris

{

    public class ShapeL : Shape

    {

        public ShapeL()

        {

            ShapeType = "L形";

        }

        public override void Draw()

        {

            Console.WriteLine("|");

            Console.WriteLine("|");

            Console.Write("|");

            Console.WriteLine("__");

        }

    }

}

5）创建名为ShapeT的派生类，实现基类的绘制
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Teris

{

    public class ShapeT : Shape

    {

        public ShapeT()

        {

            ShapeType = "T形";

        }

        public override void Draw()

        {

            Console.WriteLine("_______");

            Console.WriteLine("   |");

            Console.WriteLine("   |");

        }

    }

}

6）创建名为ShapeZ的派生类，实现基类的绘制
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Teris

{

    public class ShapeZ : Shape

    {

        public ShapeZ()

        {

            ShapeType = "Z形";

        }

        public override void Draw()

        {

            Console.WriteLine("----");

            Console.WriteLine("    |");

            Console.WriteLine("    |");

            Console.WriteLine("     ----");

        }

    }

}
7）创建名为ShapeBlock(田字形)的派生类，实现基类的绘制
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Teris

{

    class ShapeBlock : Shape

    {

        public ShapeBlock()

        {

            ShapeType = "田形";

        }

        public override void Draw()

        {

            Console.WriteLine(" _________");

            Console.WriteLine("|    |    |");

            Console.WriteLine("|    |    |");

            Console.WriteLine(" --------- ");

            Console.WriteLine("|    |    |");

            Console.WriteLine("|    |    |");

            Console.WriteLine(" --------- ");

        }

    }

}

8）在Program.cs中添加如下代码，实现随机生成图形：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

using System.Threading;

namespace Teris

{

    enum ShapeType

    {

        Block = 0,

        L,

        T,

        Z

    }

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Random rnd = new Random();

            while (true)

            {

                Shape shape = null;

                ShapeType type = (ShapeType)rnd.Next(4);

                switch (type)

                {

                    case ShapeType.Block:

                        shape = new ShapeBlock();

                        break;

                    case ShapeType.L:

                        shape = new ShapeL();

                        break;

                    case ShapeType.T:

                        shape = new ShapeT();

                        break;

                    case ShapeType.Z:

                        shape = new ShapeZ();

                        break;  

                }

                if (shape != null)

                {

                    shape.DisplayInfo();

                    shape.Draw();

                    Console.WriteLine("----------------------");

                    Thread.Sleep(1000);//防止刷新太快,让系统停止1秒}

                }

            }

        }

    }

}

注意Random类和Thread类的使用

第二部分 实战提高

当我们在中秋或春节的时候，往往喜欢回家过节，这时我们要选择一种交通工具回去，可供选择的有长途汽车、火车、飞机等，众所周知，这几种交通工具的运输方式是各不相同的，但是他们都能够运输旅客，请采用多态机制实现以上问题模型。

第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务八 掌握接口的实现

实验目的：

理解接口的意义

掌握接口的C#实现

第一部分 上机训练

1、在游戏编程中，需要对怪物的属性做统一的约定，例如所有的怪物都有生命、魔法、攻击、命中、防御、闪避等属性，所有的怪物都能攻击、站立、防御等，这些统一的约定可以做成接口，然后分别定义人类、兽类等来实现怪物接口。

1）创建名为Game的控制台应用程序

2）建立名为Monster的接口
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3）定义该接口如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Game

{

    public interface Monster

    {

        string Name

        {

            get;

            set;

        }

        int HP

        {

            get;

            set;

        }

        int MP

        {

            get;

            set;

        }

        int Defense

        {

            get;

            set;

        }

        int Attack

        {

            get;

            set;

        }

        int Dodge

        {

            get;

            set;

        }

        int Accuracy

        {

            get;

            set;

        }

        void DoAttack();

        void DoStand();

        void DoDefense();

        void DisplayInfo();

    }

}

4）新建一个Human类，实现Monster接口
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Game

{

    class Human : Monster

    {

        private int healthPower;    //生命
        private int magicPower;     //魔法
        private int defense;        //防御
        private int attack;         //攻击
        private int dodge;          //躲闪
        private int accuracy;       //命中
        private string name;

        public int HP

        {

            get { return healthPower; }

            set { healthPower = value; }

        }

        public int MP

        {

            get { return magicPower; }

            set { magicPower = value; }

        }

        public int Defense

        {

            get { return defense; }

            set { defense = value; }

        }

        public int Attack

        {

            get { return attack; }

            set { attack = value; }

        }

        public int Dodge

        {

            get { return dodge; }

            set { dodge = value; }

        }

        public int Accuracy

        {

            get { return accuracy; }

            set { accuracy = value; }

        }

        public string Name

        {

            get { return name; }

            set { name = value; }

        }

        public void DoAttack()

        {

            Console.WriteLine(name + "的攻击动作很华丽!===!=========>");

        }

        public void DoStand()

        {

            Console.WriteLine(name + "站在那里，果然是伟岸英挺，气宇轩昂，简直是人中龙凤!");

        }

        public void DoDefense()

        {

            Console.WriteLine(name + "将手中兵器舞成一片，格开了所有人的进攻。");

        }

        public void DisplayInfo()

        {

            Console.WriteLine("姓名:" + name);

            Console.WriteLine("种族: 人类");

            Console.WriteLine("----------------------------------------------");

            Console.WriteLine("状态");

            Console.WriteLine("生命:{0}\t\t魔法:{1}", healthPower, magicPower);

            Console.WriteLine("----------------------------------------------");

            Console.WriteLine("战斗力");

            Console.WriteLine("攻击:{0}\t\t防御:{1}", attack, defense);

            Console.WriteLine("命中:{0}\t\t\t闪避:{1}", accuracy, dodge);        

        }

    }

}

5）新建一个Beast类，实现Monster接口
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Game

{

    public class Beast : Monster

    {

        private int healthPower;    //生命
        private int magicPower;     //魔法
        private int defense;        //防御
        private int attack;         //攻击
        private int dodge;          //躲闪
        private int accuracy;       //命中
        private string name;

        public int HP

        {

            get { return healthPower; }

            set { healthPower = value; }

        }

        public int MP

        {

            get { return magicPower; }

            set { magicPower = value; }

        }

        public int Defense

        {

            get { return defense; }

            set { defense = value; }

        }

        public int Attack

        {

            get { return attack; }

            set { attack = value; }

        }

        public int Dodge

        {

            get { return dodge; }

            set { dodge = value; }

        }

        public int Accuracy

        {

            get { return accuracy; }

            set { accuracy = value; }

        }

        public string Name

        {

            get { return name; }

            set { name = value; }

        }

        public void DoAttack()

        {

            Console.WriteLine(name + "的爪子狠狠的一抓，你的头皮去了好大一块!");

        }

        public void DoStand()

        {

            Console.WriteLine(name + "四脚着地，目露凶光，你看到它时不寒而栗!");

        }

        public void DoDefense()

        {

            Console.WriteLine(name + "向你大声咆哮，吓得你抱头鼠窜。");

        }

        public void DisplayInfo()

        {

            Console.WriteLine("姓名:" + name);

            Console.WriteLine("种族: 四足兽类");

            Console.WriteLine("----------------------------------------------");

            Console.WriteLine("状态");

            Console.WriteLine("生命:{0}\t\t魔法:{1}", healthPower, magicPower);

            Console.WriteLine("----------------------------------------------");

            Console.WriteLine("战斗力");

            Console.WriteLine("攻击:{0}\t\t防御:{1}", attack, defense);

            Console.WriteLine("命中:{0}\t\t\t闪避:{1}", accuracy, dodge);

        }

    }

}

6）在Program.cs的Main方法中输入如下代码：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Game

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Monster player = new Beast();

            player.Name = "天一";

            player.HP = 200;

            player.MP = 300;

            player.Accuracy = 90;

            player.Attack = 1000;

            player.Defense = 1000;

            player.Dodge = 80;

            player.DoAttack();

            player.DoStand();

            player.DisplayInfo();

        }

    }

}
7）按Ctrl+F5运行：
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再将Monster player = new Beast();

改为Monster player = new Human();
再次按Ctrl + F5运行，体会接口的作用。
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第二部分 实战提高

体育运动员的种类多种多样，所有运动员都可以跳跃和跑步，但是不同运动的跳跃和跑步方式是不同的，例如足球运动员跑动可以带球在脚下跑，而篮球运动员则只能拍一下球跑一步，否则就会被吹犯规，同样，足球运动员在跳跃中只能用头顶球，但是篮球运动员可以用手去抢球。编写一个名为Sportsman的接口，包括两个方法，Run()和Jump()，再分别编写篮球运动员和足球运动员的类，分别实现不同的Run和Jump方法。只需要用Console.WriteLine(“…”)来描述其中的不同即可。
第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务九 实现对数组的操作

实验目的

掌握数组的定义与初始化

掌握数组类的使用

掌握数组的排序与反转

掌握foreach的用法

第一部分 上机训练

1、定义一个元素个数为5的整形数组，接收用户的输入，而后对该数组进行排序，输出排序后的结果。

1）建立一个名为ArrayDemo的控制台项目

2）双击Program.cs，输入如下代码：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace ArrayDemo

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            int[] number = new int[5];

            for (int i = 0; i < 5; i++)

            {

                Console.Write("请输入第{0}个数：", i+1);

                string input = Console.ReadLine();

                number[i] = int.Parse(input);

            }

            Array.Sort(number);

            Console.WriteLine("5个数排序后的结果为：");

            for (int j = 0; j < 5; j++)

            {

                Console.Write("{0}\t", number[j]);

            }

            Console.WriteLine();

        }

    }

}

3）按Ctrl+F5运行，结果如下：
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2、我院在计算学生期末总评成绩时，采用如下公式：

总评 =德育*20% + 体育*10%+学习*70%

新建一个类，名称为Student,每个类中包含以下属性：姓名，德育分数，体育分数，学习成绩，总评成绩；并包含两个方法：计算总评成绩和显示总评成绩

在程序的Main方法中要求如下：

用户输入5名学生的德育分数，体育分数和学习成绩，计算其总评成绩，然后按总评成绩由大到小的顺序输出。

1）用VS.NET2005新建一个控制台项目，名称为Exam2

2）新建一个名为Student的类，代码如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Exam2

{

    public class Student

    {

        private string _sName;

        private double _mScore;

        private double _pScore;

        private double _sScore;

        private double _aScore;

        public double MoralScore

        {

            get

            {

                return _mScore;

            }

            set

            {

                _mScore = value;

            }

        }

        public double PhysicsScore

        {

            get

            {

                return _pScore;

            }

            set

            {

                _pScore = value;

            }

        }

        public double StudyScore

        {

            get

            {

                return _sScore;

            }

            set

            {

                _sScore = value;

            }

        }

        public string StudentName

        {

            get

            {

                return _sName;

            }

            set

            {

                _sName = value;

            }

        }

        public double getAverageScore()

        {

            _aScore = _mScore * 0.2 + _pScore * 0.1 + _sScore * 0.7;

            return _aScore;

        }

        public void displayInfo()

        {

            Console.WriteLine("{0}\t{1}\t{2}\t{3}\t{4}", _sName, _mScore, _pScore, _sScore, _aScore);

        }

    }

}

3）Program.cs中代码如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace Exam2

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Array arrStudent = Array.CreateInstance(typeof(Student), 5);

            Array arrScore = Array.CreateInstance(typeof(double), 5);

            for (int i = 0; i < 5; i++)

            {

                Student st = new Student();

                Console.WriteLine("请输入学生的姓名:");

                st.StudentName = Console.ReadLine();

                Console.WriteLine("请输入学生{0}的德育成绩:", st.StudentName);

                st.MoralScore = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

                Console.WriteLine("请输入学生{0}的体育成绩:", st.StudentName);

                st.PhysicsScore = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

                Console.WriteLine("请输入学生{0}的学习成绩:", st.StudentName);

                st.StudyScore = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

                arrScore.SetValue(st.getAverageScore(), i);

                arrStudent.SetValue(st, i);

            }

            Array.Sort(arrScore, arrStudent);

            Array.Reverse(arrStudent);

            Console.WriteLine();

            Console.WriteLine("学生排名如下:");

            Console.WriteLine("姓名\t德育\t体育\t学习\t总评");

            for (int j = 0; j < 5; j++)

            {

                Student st = (Student)arrStudent.GetValue(j);

                st.displayInfo();

            }

        }

    }

}

第二部分 实战提高

采用冒泡排序法重新实现上机训练第二题。

（作业留白）

第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十 实现队列、栈的操作

实验目的

理解泛型编程

掌握集合类的使用

第一部分 上机训练

1、模拟食堂打饭的例子，理解队列模型

1）新建一个名为QueueDemo的控制台应用程序

2）新建一个名为Person的类，代码如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace QueueDemo

{

    public class Person

    {

        private string name;

        public string Name

        {

            get { return name; }

            set { name = value; }

        }

        public Person(string name)

        {

            this.name = name;

        }

        public void BuyFood()

        {

            Console.WriteLine("轮到{0}为队的排头，{0}高兴地向阿姨指点着自己想要的饭菜。", name);

        }

    }

}
3）Program.cs的代码如下

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace QueueDemo

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Queue<Person> personQueue = new Queue<Person>();

            //填充队列
            Person person1 = new Person("张三");

            Person person2 = new Person("李四");

            Person person3 = new Person("王五");

            personQueue.Enqueue(person1);

            personQueue.Enqueue(person2);

            personQueue.Enqueue(person3);

            //排队轮流打饭
            Person personToBuyFood = personQueue.Dequeue() as Person;

            personToBuyFood.BuyFood();

            StillInQueue(personQueue);

        }

        static void StillInQueue(IEnumerable<Person> myCollection)

        {

            IEnumerator<Person> myEnumerator = myCollection.GetEnumerator();

            Console.Write("正在排队等待打饭的还有：");

            while (myEnumerator.MoveNext())

                Console.Write("{0}\t", myEnumerator.Current.Name);

            Console.WriteLine();

        }

    }

}

第二部分 实战提高
采用弹夹上子弹时，最先上的子弹最后才能发射出去，结合MSDN，研究栈的特性，并使用栈模拟这一模型。
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第三部分 知识总结

	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十一 实现进销存系统供应商信息维护

实验目的

通过SQLServer2005完成进销存系统数据库架设

练习对数据库的增删改查

第一部分 上机训练

1、结合教材“模块一  淮信POS进销存系统设计”，在SQL Server2005中完成数据库表的创建

2、练习教材参数化系统登录功能的实现

第二部分 实战提高
通过控制台程序，利用参数化SQL语句，实现对供应商信息的维护，其流程如下：

1）显示供应商信息维护界面如下：

	供应商信息维护：

1.添加供应商信息

2.修改供应商信息

3.删除供应商信息

4.查询供应商信息

5.退出模块

请输入（1/2/3/4）切换到相应子模块：




2）添加供应商信息界面如下：

	供应商信息添加：

请输入供应商编号：S01

请输入供应商名称：淮安**食品公司

….（其他字段）

记录添加成功！是否添加新记录(Y/N)? （选N返回主界面）



3）修改供应商信息界面如下：

	供应商信息修改：

请输入供应商编号：S01

该供应商名称为：淮安**食品公司，是否修改（Y/N）? 

（如果Y）请输入新的供应商名称：淮安**食品公司

（如果N，显示下一字段）

该供应商简称为：HYSP，是否修改（Y/N）?
（如果Y）请输入新的供应商简称： HYNY

（如果N，显示下一字段）

….（其他字段）

记录修改成功！是否继续修改其他记录(Y/N)? （选N返回主界面）



4）删除供应商信息
	供应商信息删除：

请输入供应商编号：S01
记录删除成功！是否继续删除其他记录(Y/N)? （选N返回主界面）



5）查询供应商信息

	查询供应商信息：

请输入供应商名称：（模糊查询）
供应商编号  名称             简称       电话
S01       淮安**食品公司    HASP    123456789


请将实现代码写在下面：

1）系统主界面实现代码：

2）添加供应商信息代码：

3）修改供应商信息代码：

4）删除供应商信息代码

5）查询供应商信息代码

第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十二 掌握开发WinForms应用程序的步骤

实验目的

掌握创建WinForms应用程序的步骤

熟悉WinForms应用程序的控件

第一部分 上机训练

1、创建一个WinForms应用程序，要求用户在文本框中输入2个数字，然后求2数之和。

1）新建一个项目，注意选择Windows应用程序，命名为SumApp
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2）生成如下的窗体界面
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3）修改Form1.cs名为FrmSum，在弹出的对话框上选择是
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4）修改FrmSum的Text属性为“加法器”
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5）向界面添加2个Label控件，选择控件，拖拽到窗体上即可。
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6）修改Label1的Text属性为整数1
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同理修改Label2

7）再向界面上添加两个TextBox控件，调整窗体大小，使得布局美观。
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8）向界面添加两个Button控件，Text属性分别为求和和退出。

[image: image215.png]



9）修改两个Button的名称，分别为btnSum和btnExit。
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10）双击求和按钮，在生成的Click事件中添加如下代码：

private void btnSum_Click(object sender, EventArgs e)

{

    int num1 = 0;

    int num2 = 0;

    //转化字符串为整型，有错误的话进行异常处理
    try

    {

        num1 = int.Parse(textBox1.Text);

        num2 = int.Parse(textBox2.Text);

    }

    catch (Exception ex)

    {

        MessageBox.Show(ex.Message);

        return;

    }

    int num3 = num1 + num2;

    MessageBox.Show(num1.ToString() + "加" + num2.ToString() + "的结果为" + num3.ToString());

}
11）双击退出按钮，在生成的Click事件中添加如下代码：

private void btnExit_Click(object sender, EventArgs e)

{

    Close();

}
12）按F5运行程序，测试结果。
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2、创建一个Windows窗体应用程序，允许用户从给定的颜色和字体列表中选择颜色、字体等设置。用户还可以通过将标准颜色用作基本颜色来创建自定义颜色，并使用滚动条来增大/减小红色、蓝色和绿色的渐变。选定的颜色应适用于窗体界面。选定的字体中应显示一个文本示例。

思路：

此问题需要一个包含字体和颜色选项卡页的选项卡控件。接下来，为使用户能够选取字体和颜色，可以利用组合框控件或列表框控件。

在颜色选项卡页中，用户在组合框中选择的颜色可以显示在图片框控件中。这将使用户看到效果如何。组合框中的项一旦改变，图片框中的颜色也应该改变。这可以使用组合框的SelectedIndexChanged事件来实现。

对于字体选项卡页，可使用一个定义各种内置字体的列表框。文本的大小可通过页面上的两个单选按钮来设置。可以使用一个标签来显示选定大小和字体的文本示例

1）新建一个名为AppSettings的Winforms应用程序项目，并将主窗体重命名为FrmSettings。

2）拖动一个TabControl控件到窗体上，name属性改为tagSettings
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3）选择TabControl控件的TabPages属性并单击右边的“…”按钮。
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4）出现“TabPage集合编辑器”对话框。添加两个选项卡页，并将其分别命名为tabColor和tabFont，对应的Text属性设置为“颜色”和“字体”。
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5）拖动工具箱中的控件来设计窗体，颜色标签页对应的窗体如下：
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各个控件的属性如下：

	控件
	名称(Name)
	文本(Text)
	项

	标签Label
	lblColor
	选择颜色
	

	组合框ComboBox
	cboColor
	
	Line

Yellow

Red

SkyBlue

Magenta

	图片框PictureBox
	picColor
	
	

	水平滚动条HScrollBar
	hsbRed
	
	

	水平滚动条HScrollBar
	hsbGreen
	
	

	水平滚动条HScrollBar
	hsbBlue
	
	

	按钮Button
	btnApply
	立即应用
	

	标签Label * 3
	lblRed,lblGreen,lblBulue
	
	


另外，将3个水平滚动条的Maximum属性设置为255
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6）点字体选项卡，拖动工具箱中的控件来设计窗体，字体标签页对应的窗体如下：
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各个控件的属性如下：

	控件
	名称(Name)
	文本(Text)
	项

	标签Label
	lblFont
	选择字体
	

	列表框ListBox
	lbFont
	
	Times New Roman

Arial

Georgia

Courier New

	分组框GroupBox
	gbFont
	字体大小
	

	单选按钮RadioButton
	rbSmall
	缩小字体
	

	单选按钮RadioButton
	rbLarge
	放大字体
	

	标签Label 
	lblSample
	This is a sample text
	


7）切换回颜色选项卡，在组合框cboColor的SelectedIndexChanged事件中添加以下代码：

private void cboColor_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{

    string colorName = cboColor.SelectedItem.ToString();

    picColor.BackColor = Color.FromName(colorName);

}
按F5运行程序，查看代码效果：
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8）继续在hsbRed的Scroll事件中添加以下代码：

private void hsbRed_Scroll(object sender, ScrollEventArgs e)

{

    picColor.BackColor = Color.FromArgb(255, hsbRed.Value, hsbGreen.Value, hsbBlue.Value);

}
9）设置hsbGreen和hsbBlue的Scroll事件为hsbRed_Scroll：

[image: image227.png]Bt
BsbGreen Systen. #indows. Forns. MScrollBar

=]

KeyPress
Kerlp

Layout

Leave

Locationfhanged
WargizChanged
MouseCaptureChanged
WouseEnter

WouseHover

WouseLeave

Wove

PaddingChanged
ParentChanged
PrevisnkeyDown
Queryhccessibilitylelp
QuersContinuelrag
Regiorlhanged

Resize

R htToLefiChanged

SizeChanged atiaseron





运行程序，点击滚动条，查看效果：

[image: image228.png]EEEEITEE -loix
HE s |

b2 I |
qa 4 il i
=2l 1 b

O ) 2l





10）在btnApply的Click事件中添加如下代码：

private void btnApply_Click(object sender, EventArgs e)

{

    tabSettings.SelectedTab.BackColor = picColor.BackColor;

    this.BackColor = picColor.BackColor;

}
运行程序，查看效果：
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11）切换到FrmSettings类的开始部分，添加如下两个成员变量：
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12）切换到字体选项卡，在lbFont(列表框)的SelectedIndexChanged事件中添加以下代码：

private void lbFont_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{

    fontName = lbFont.SelectedItem.ToString();

    if (largeText)

    {

        lblSample.Font = new Font(fontName, 14);

    }

    else

    {

        lblSample.Font = new Font(fontName, 8);

    }

}
13）在rbSmall和rbLarge(单选按钮)的CheckedChanged事件中添加以下代码：

private void rbSmall_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

{

    largeText = false;

    smallText = true;

    lblSample.Font = new Font(fontName, 8);

}

private void rbLarge_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

{

    largeText = true;

    smallText = false;

    lblSample.Font = new Font(fontName, 14);

}
14）运行程序，查看效果：
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第二部分 实战提高

在之前的实验中曾经利用控制台程序模拟过用户登录的例子，要求改用WinForms形式再次模拟该功能。要求：

1）建立两个窗体，一个为登录窗体，一个为主窗体

2）登录窗体上用TextBos控件接受用户名和密码，如果成功则显示主窗体，如果失败允许用户继续输入

3）用户输入失败5次后，提示用户今天不能再登录该系统，然后程序退出，结束执行。

(作业留白)

第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十三 掌握系统主界面设计

实验目的

掌握常用的WinForms控件

掌握菜单、工具拦和状态栏的设置

第一部分 上机训练

1、创建一个Windows应用程序，首先，用户通过输入用户名和密码登录系统，而后在主窗体添加菜单，菜单项如下表所示：

	菜单项
	子菜单项
	功能

	系统
	退出
	退出系统

	颜色
	红色
	修改窗体颜色为红色

	
	绿色
	修改窗体颜色为绿色

	
	蓝色
	修改窗体颜色为蓝色

	帮助
	关于
	显示帮助菜单


再添加一个工具栏，里面显示三个快捷菜单项，分别为红色，绿色，蓝色，再添加一个状态栏，显示登录的用户名

1）新建一个名为ColorSys的WinForms应用程序

2）更改From1.cs名称为FrmLogin.cs

设置界面如下：
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对应控件如下表所示：

	控件
	命名
	文本
	其他

	PictureBox
	picLogo
	
	可以自己选取一张图片

	Label
	lblUserName
	用户名
	

	Label
	lblPassword
	密码
	

	TextBox
	txtUserName
	
	

	TextBox
	txtPassword
	
	设置PasswordChar属性为”*”

	Button
	btnLogin
	登录
	

	Button
	btnExit
	退出
	


2）再添加一个窗体，命名为FrmMain，设置其WindowState属性为Maximized
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3）从工具栏拖动MenuStrip到界面上
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按题目要求设置好菜单项
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4）在界面空白处右键，选择查看代码：
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将FromMain的代码修改如下：

namespace ColorSys

{

    public partial class FrmMain : Form

    {

        private string userName;

        public FrmMain(string userName)

        {

            InitializeComponent();

            this.userName = userName;

        }

    }

}
5）切换到FrmLogin.cs，双击登录按钮，实现登录功能：

private void btnLogin_Click(object sender, EventArgs e)

{

    if (txtUserName.Text.Equals("1") && txtPassword.Text.Equals("1"))

    {

        FrmMain frm = new FrmMain(txtUserName.Text);

        this.Visible = false;

        frm.ShowDialog();

        Close();

    }

    else

    {

        MessageBox.Show("用户名或密码错误，请重新输入!");

        txtUserName.Focus();

    }

}
6）双击退出按钮，添加如下代码：

private void btnExit_Click(object sender, EventArgs e)

{

    Close();

}
7）运行程序，确保这些功能已经实现

8）关闭程序，回到VS2005，添加一个关于窗体，命名为FrmAbout，如图所示：
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8）实现菜单功能。实现哪个功能只需双击即可。注意菜单项的命名规范。

双击退出菜单项，实现退出功能：

private void 退出ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    Application.Exit();

}
双击红色菜单项，将背景设置为红色：

private void 红色ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    this.BackColor = Color.FromName("Red");

}
双击绿色菜单项，将背景设置为绿色：

private void 绿色ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    this.BackColor = Color.FromName("Green");

}
双击蓝色菜单项，将背景设置为蓝色：

private void 蓝色ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    this.BackColor = Color.FromName("Blue");

}
双击关于菜单项，显示提示框：

private void 关于ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    FrmAbout frm = new FrmAbout();

    frm.ShowDialog();

}
9）为了系统美观，将所有窗体的StartPosition设置为CenterScreen,FrmAbout的设置为CenterParent.

10）添加工具栏，拖动ToolStrip到窗体上，只需在工具栏上点击即可添加新按钮

[image: image238.png]R e #E
= [O5





选中其中一个按钮，设置其DisplayStyle属性为Text，设置其Text属性为红/绿/蓝之一

[image: image239.png]JEE ~ & X
toolStriputtont Syzten. Hindons Forns. ToclStriphuti -
AutoSize Trus =
SutoTodlTip Trus
BackColor [ Control
BackgroundInage 0@
Beckerowmdnageleyont  Tile
Chacked False L
ChacldntLick Falze
Chacl6tate Unchecked
Displutyle Text
Doublaflickinabled  False
Endbled Trus
Font R, o
Foratolor W ControlText
Text
L SR





[image: image240.png]OverfLow
Padding
RihtToLeft

Size

Textlirsction
TextInageRelation
ToolTipText
Visible

toolStripButtont Systen. ¥indows. Forns. T

Adlieeded
00,00
o

Ri htToLefthutollirrorIns False

23, 22

WiddlaCenter
Hori zontal
TnageBeforsText
a

True




11）切换到该按钮的事件属性，在Click事件位置选择为红色菜单项对应的事件:
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同理设置绿、蓝工具按钮，使之和菜单项关联，运行程序测试效果

12）添加StatusStrip控件，拖动到窗体上
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注意点一下StatusStrip，使其自动生成toolStripStatusLabel1控件
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在主窗体FromMain的Login事件中添加如下代码：

private void FrmMain_Load(object sender, EventArgs e)

{

toolStripStatusLabel1.Text = "您好，" + userName + "，欢迎使用本系统";
}
13）运行程序，查看效果
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第二部分 实战提高

练习TreeView控件，实现如下所示的树结构：
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将对应的生成TreeView节点的代码写在下面：

（作业留白）

第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十四 掌握委托与事件处理机制

实验目的

理解委托和事件的概念

了解委托和事件在C#中的实现

第一部分 上机训练

编写一个程序用来模拟考试流程，有一个老师类Teacher，学生类Student，老师引发考试事件，学生进行考试，学生答完题发出完成答题事件，老师收卷。

1）创建一个名为DelegateEvent的控制台项目

2）添加Student类，代码如下，要注意对toString方法的重载，Student类继承自Object类，Object类的默认toString方法返回的是命名空间和类名，Student类返回Student的成员变量name，这样使设计的类更可用。.NET Framework类库大多数类都对toString方法进行了重载
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DelegateEvent

{

    //定义委托
    public delegate void delegateFinishExam(DateTime FinishiTime, Student student);

    public class Student

    {

        //用委托定义事件
        public event delegateFinishExam FinishExam;

        private string name;

        public Student(string name)

        {

            this.name = name;

        }

        //答题
        public void Testing(DateTime BeginTime)

        {

            Console.WriteLine("{0}\t{1}\t开始答题...", name, BeginTime);

        }

        //答题结束，引发考试完成事件
        public void HandInPaper()

        {

            Console.WriteLine("{0}答题完成", name);

            FinishExam(DateTime.Now, this);

        }

        public override string ToString()

        {

            return this.name;

        }

    }

}

3）添加Teacher类，代码如下：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DelegateEvent

{

    public delegate void DelegateStartExam(DateTime StartTime);

    public class Teacher

    {

        public event DelegateStartExam StartExam;

        public void NotifyBeginExam()

        {

            StartExam(DateTime.Now);

        }

        //收卷
        public void AcceptPaper(DateTime acceptTime, Student student)

        {

            Console.WriteLine("收{0}的考卷", student.ToString())a;

        }

    }

}

4）改写Program.cs的代码如下：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DelegateEvent

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Teacher teacher = new Teacher();

            Student[] students = new Student[5];

            int index = 0;

            students[index++] = new Student("张三");

            students[index++] = new Student("李四");

            students[index++] = new Student("王五");

            students[index++] = new Student("周六");

            students[index++] = new Student("冯七");

            foreach (Student tester in students)

            {

                //事件
                teacher.StartExam += new DelegateStartExam(tester.Testing);

                tester.FinishExam += new delegateFinishExam(teacher.AcceptPaper);

            }

            //引发开始答卷事件
            teacher.NotifyBeginExam();

            //引发完成答卷事件
            students[1].HandInPaper();

        }

    }

}

5）按Ctrl+F5运行程序，如图所示：
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第二部分 实战提高

模拟学生注册功能。

提示：定义一个Student类，在类中定义一个成员变量name用来保存学生姓名，一个构造函数来初始化name变量。在类的顶部定义一个无传入参数的void类型委托DelegateRegisterFinish，然后用这个委托定义一个名为RegisterFinish的事件。用一个Register方法来进行学生注册，在注册完毕后引发RegisterFinish事件。

在Program.cs中定义一个student_RegisterFinish静态方法，在该方法中实际实现注册完成的善后工作，这里可以只显示“注册成功”。在Program.cs的Main方法中实例化Student类，然后注册事件。最后用student.Register()来引发事件。
（作业留白）

第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十五 访问SQL Server数据库

实验目的

实现ADO.NET访问SQL Server数据库

第一部分 上机训练

1、实现图书管理系统的添加图书信息和图书借阅两个功能,为了说明问题，采用了两种方式来实现该功能，一种为控件拖动，一种为代码编写。

1）创建名为BookManagement的Winforms应用程序，将Form1.cs改名为FrmMain.cs，在主窗体添加菜单项，如下表所示：

	菜单项
	子菜单项

	系统
	退出

	业务管理
	借书

	
	还书

	信息维护
	图书信息维护


2）创建一个SqlServer数据库，命名为Book，表结构如下，确保主键已经被正确设置：
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3）创建名为FrmBookInfo的窗体

4）在工具栏上选择DataGridView，将之拖动到FrmBookInfo上
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5)点击DataGridView控件右上的绿箭头，选择添加项目数据源
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6)选择数据库，点下一步，继续
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7）点新建连接，继续
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8）在弹出的新建连接对话框中，按下图进行配置，然后点确定。
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9）之后继续下一步，直到出现下图所示对话框：
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10）选择BookInfo 表,点完成
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11)双击主窗体中的图书信息维护菜单项，添加如下代码：

private void 图书信息维护ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    FrmBookInfo frm = new FrmBookInfo();

    frm.ShowDialog();

}
12）在SqlServer的BookInfo表中添加几条记录，然后运行程序，选择图书信息维护菜单：

弹出如下窗体
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13）接下来实现增加、修改、删除功能,添加3个按钮，分别对应为增加、修改、删除

14）双击增加按钮，添加如下代码：

private void btnAdd_Click(object sender, EventArgs e)

{

    this.bookInfoTableAdapter.Update(this.bookDataSet.BookInfo);

}
15）运行程序，直接在表格中添加数据，然后点增加按钮，即可完成数据的增加功能
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16）双击修改按钮，添加如下代码，而后运行测试结果：

private void btnEdit_Click(object sender, EventArgs e)

{

    if (DialogResult.Yes == MessageBox.Show("确定修改记录?", "警告", MessageBoxButtons.YesNo))

    {

        this.bookInfoTableAdapter.Update(this.bookDataSet.BookInfo);

    }

    else

    {

        this.bookInfoTableAdapter.Fill(this.bookDataSet.BookInfo);

    }

}
17）双击删除按钮，添加如下代码，而后运行测试结果：

private void btnDelete_Click(object sender, EventArgs e)

{

    if (DialogResult.Yes == MessageBox.Show("确定修改记录?", "警告", MessageBoxButtons.YesNo))

    {

        DataRow dr = this.bookDataSet.BookInfo.Rows[dataGridView1.CurrentRow.Index];

        dr.Delete();

        this.bookInfoTableAdapter.Update(this.bookDataSet.BookInfo);

    }

}
18）添加新的Windows窗体，命名为FrmBorrow

19）拖动dataGridView控件到窗体上，在选择数据源时，注意要选择到BookInfo
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20）双击主窗体的借书菜单项，添加如下代码：

private void 借书ToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

    FrmBorrow frm = new FrmBorrow();

    frm.ShowDialog();

}
运行程序，测试结果
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21）关闭程序，回到借书设计界面，将界面设置成如下样式：

[image: image260.png]it ~=loix|

=T [Bocklians [Frice

#e2d o mmA [
) SEHEEL





其中TextBox控件名分别为txtISBN和txtBorrower

22）在datagridView1的CellContentClick事件中添加如下代码：

private void dataGridView1_CellContentClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{

    txtISBN.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString();

}
23）在FrmBorrow.cs的开始部分添加：using System.Data.SqlClient;
24）双击借阅按钮，添加如下代码：

private void btnBorrow_Click(object sender, EventArgs e)

{

    string sql = "insert into BorrowInfo (ISBN, Borrower, BorrowDate) values ('" + txtISBN.Text

                    + "','" + txtBorrower.Text + "','" + DateTime.Now.ToString() + "')";

    try

    {

        using (SqlConnection conn = new SqlConnection("Data Source=.;Initial Catalog=Book;Integrated Security=True"))

        {

            conn.Open();

            using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql, conn))

            {

                cmd.ExecuteNonQuery();

                MessageBox.Show("借书操作成功!");

            }

            conn.Close();

        }

    }

    catch (Exception ex)

    {

        MessageBox.Show(ex.Message);

    }

}
第二部分 实战提高

在上机训练部分，给大家展示了教材部分所未涉及的操作Datagridview的方法，现要求将图书管理功能利用Dbhelper类改为和教材一致的操作方法。要求实现借书、还书和查看图书情况三个功能，要求实现流程和核心代码写在下面：

（作业留白）

（作业留白）

第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十六 访问Access数据库

实验目的

掌握利用ADO.NET操作Access数据库的方法

第一部分 上机训练

编写一个“音乐世界”的单机版WinForm界面的管理软件，让用户管理电影和歌曲。处理有关电影和歌曲的详细信息，例如：歌名、导演、歌手、长度、价格、编号和评论等，对于电影，还要接受它的评级，为了方便，数据库采用Access，试开发这个软件

1）打开Access数据库工具，如图所示：
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2）选择菜单【文件】|【新建】，然后选择空数据库
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3）将数据库文件名改为MusicWorld.mdb，保存在C盘根目录下
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4）点设计，进入到数据库设计页面
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5）添加Movies表
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6）选中电影编号，点[image: image266.png]


将电影编号设置为主键。
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7）保存修改，表名为Movies
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8）添加歌曲表，表名为Songs
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9）创建一个名为MusicWorld的Windows应用程序项目，将Form1.cs改名为FrmMain.cs
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其中ComboBox的命名为cboCategory，对应的Items属性包含电影、歌曲两项
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19）添加FrmMovies和FrmSongs两个窗体，然后切换会FrmMain窗体

20）双击组合框cboCategory，添加如下代码：

private void cboCategory_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{

    if (cboCategory.SelectedItem.Equals("电影"))

    {

        FrmMovies frm = new FrmMovies();

        frm.ShowDialog();

    }

    else

    {

        FrmSongs frm = new FrmSongs();

        frm.ShowDialog();

    }

}
21)切换到FrmMovies.cs界面，界面布局如下：
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	控件
	名称
	属性
	值

	TextBox
	txtMovieTitle
	Text
	

	
	txtDirector
	Text
	

	
	txtMovieID
	Text
	

	
	txtMovieDuration
	Text
	

	
	txtMoviePrice
	Text
	

	
	txtMovieComments
	MultiLine
	True

	RadioButton
	rbA
	Text
	A

	
	rbUA
	Text
	U/A

	
	rbU
	Text
	U

	Button
	btnAdd
	Text
	添加

	
	btnExit
	Text
	退出


22）双击添加按钮，添加如下代码，注意在开始部分using System.Data.OleDb;

private void btnAdd_Click(object sender, EventArgs e)

{

    string grade;

    if (rbA.Checked)

        grade = "A";

    else if (rbUA.Checked)

        grade = "U/A";

    else

        grade = "U";

    string Insert = "insert into Movies (电影编号,片名, 导演, 价格, 评论, 片长, 级别) values ('" +

        txtMovieID.Text + "','" + txtMovieTitle.Text + "','" + txtDirector.Text + "'," +

        txtPrice.Text + ", '" + txtMovieComments.Text + "', " + txtMovieDuration.Text + ", '" +

        grade + "')";

    using (OleDbConnection conn = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OleDB.4.0;Data Source = C:\\MusicWorld.mdb"))

    {

        conn.Open();

        using (OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(Insert, conn))

        {

            cmd.ExecuteNonQuery();

            MessageBox.Show("添加电影操作成功!");

        }

        conn.Close();

    }

}
23）双击退出按钮，添加如下代码：

private void btnExit_Click(object sender, EventArgs e)

{

    Close();

}
24）运行程序，添加记录，测试是否有错误
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第二部分 实战提高

1） 用DbHelper类和参数化语句改写上机训练部分代码

2） 仿照添加电影界面，继续完成添加歌曲功能

（作业留白）

第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十七 了解字符串操作（选做）

实验目的

理解正则表达式

掌握字符串的解析

第一部分 上机训练

1、下面的示例搜索输入字符串并输出所有 href="…" 的值和它们在字符串中的位置。它执行此操作的方式为，首先构造编译的 Regex 对象，然后使用 Match 对象来循环访问字符串中的所有匹配。
1）创建一个控制台应用程序
2）创建名为RegularExpressionsHandle的类，在该类中定义一个静态方法：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

using System.Text.RegularExpressions;

namespace DemoRegularExpressions

{

    public class RegularExpressionsHandle

    {

        public static void DumpHrefs(String inputString)

        {

            Regex r;

            Match m;

            r = new Regex("href\\s*=\\s*(?:\"(?<1>[^\"]*)\"|(?<1>\\S+))",

                RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.Compiled);

            for (m = r.Match(inputString); m.Success; m = m.NextMatch())

            {

                Console.WriteLine("在原字符串的第"

                    + m.Groups[1].Index + "个位置发现匹配href的字符串：\n" + m.Groups[1]);

            }

        }

    }

}

注意using System.Text.RegularExpressions;

3）在Program.cs中填加如下代码：

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DemoRegularExpressions

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            string href = "<a href=\"http://www.sina.com.cn\">新浪网</a>";

            RegularExpressionsHandle.DumpHrefs(href);

        }

    }

}

4）按Ctrl运行程序，查看结果
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2、下面的代码示例使用 Regex.Replace 方法来用 dd-mm-yy 的日期形式代替 mm/dd/yy 的日期形式

1）再在刚才建立的RegularExpressionsHandle类中继续填加静态方法：
public static String MDYToDMY(String input)

{

    return Regex.Replace(input,

        "\\b(?<month>\\d{1,2})/(?<day>\\d{1,2})/(?<year>\\d{2,4})\\b",

        "${day}-${month}-${year}");

}
2）改写Program.cs为如下代码：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DemoRegularExpressions

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.WriteLine(RegularExpressionsHandle.MDYToDMY("12/01/99"));

        }

    }

}

3)按Ctrl+F5运行
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3、下面的代码示例使用 Match.Result 来从 URL 提取协议和端口号。例如，“http://www.hcit.edu.cn:8080/index.html”将返回“http:8080”。

1）再在刚才建立的RegularExpressionsHandle类中继续填加静态方法：
public static String Extension(String url)

{

    Regex r = new Regex(@"^(?<proto>\w+)://[^/]+?(?<port>:\d+)?/",

        RegexOptions.Compiled);

    return r.Match(url).Result("${proto}${port}");

}
2）改写Program.cs为如下代码：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DemoRegularExpressions

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

                     Console.WriteLine(RegularExpressionsHandle.Extension("http://www.hcit.edu.cn:8080/index.html"));

        }

    }

}
3)按Ctrl+F5运行
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4、下面的代码示例使用静态 Regex.Replace 方法从字符串中抽出无效字符。您可以使用这里定义的 CleanInput 方法，清除掉在接受用户输入的窗体的文本字段中输入的可能有害的字符。CleanInput 在清除掉除 @、-（连字符）和 .（句点）以外的所有非字母数字字符后返回一个字符串。

1）再在刚才建立的RegularExpressionsHandle类中继续填加静态方法：
public static String CleanInput(string strIn)

{

    // Replace invalid characters with empty strings.

    return Regex.Replace(strIn, @"[^\w\.@-]", "");

}2）改写Program.cs为如下代码：
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

namespace DemoRegularExpressions

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.WriteLine(RegularExpressionsHandle.CleanInput("mail!##*&^@hcit"));

        }

    }

}

3)按Ctrl+F5运行
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第二部分 实战提高

验证一个字符串是否为有效的电子邮件格式
第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


任务十八 掌握文件操作（选做）

实验目的 

掌握文件的读写

掌握文件目录的遍历

第一部分 上机训练

1、利用TreeView控件显示硬盘的文件和目录信息

1）创建名为FileViewer 的WinForms应用程序，并放置一个TreeView控件
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2）切换到代码部分，在开始部分添加

using System.IO;

3）添加3个成员方法：

//初始化TreeView控件
private void FilltvwDirectory()

{

    string[] drives = Environment.GetLogicalDrives();

    for (int i = 0; i < drives.Length; i++)

    {

        TreeNode cRoot = new TreeNode(drives[i]);

        treeView1.Nodes.Add(cRoot);

        AddDirectories(cRoot);//添加该盘符下的第一层文件夹
    }

}

//添加对应节点的子目录
private void AddDirectories(TreeNode node)

{

    try

    {

        DirectoryInfo dir = new DirectoryInfo(GetPathFromNode(node));

        DirectoryInfo[] e = dir.GetDirectories();

        for (int i = 0; i < e.Length; i++)

        {

            string name = e[i].Name;

            if (!name.Equals(".") && !name.Equals(".."))

                node.Nodes.Add(new TreeNode(name));

        }

    }

    catch (Exception e)

    {

        MessageBox.Show(e.Message);

    }

}

//组合路径
private string GetPathFromNode(TreeNode node)

{

    if (node.Parent == null)

        return node.Text;

    return Path.Combine(GetPathFromNode(node.Parent), node.Text);

    //递归调用产生节点对应文件夹的路径
    //Path.Combine组合产生路径，如Path.Combine("A", "B")则生成"A\\B"

}

4）在Form1的Load事件中添加代码
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{

    FilltvwDirectory();

}
5）编写节点展开事件，添加子文件夹
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当用户点击树图的“+”时展开节点，并调用该事件展开，在BeforeExpand事件中，调用AddSubDirectories方法添加该节点下的子节点

private void treeView1_BeforeExpand(object sender, TreeViewCancelEventArgs e)

{

    TreeNode nodeExpanding = (TreeNode)e.Node;

    AddSubDirectories(nodeExpanding);

}

private void AddSubDirectories(TreeNode node)

{

    for (int i = 0; i < node.Nodes.Count; i++)

        AddDirectories(node.Nodes[i]);

}
按F5运行，测试效果

[image: image281.png][Bamasa ]

Ceguithesh¥i ver
CHeDkvis

Docunsnts and Settings
Fledn

Hras

Tnetpub

Tatal

oExport

Ogrebde

Ogrebde Dene

OgresI

oracle

adnin

orai2

oradate

oraniags
Progran Files

Qrdenc

BECICLER

sqlzksp3

Systen Velune Infornation





第二部分 实战提高

创建一个应用程序来保存客户信息到文本文件，界面如图所示：

[image: image282.png]



其中：

单击“添加”按钮，可以将客户信息追加保存在文本文件C:\Customer.txt中

单击“查找”按钮，可以根据输入的客户姓名信息查找文件C:\Customer.txt中是否存在该客户，如果存在，则用对话框显示其详细信息

单击“退出”按钮，关闭窗口，退出程序。

文本文件C:\Customer.txt的格式如图所示：
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提示： 查找的时候，先判断数据行是否为“客户姓名”，然后再判断该行姓名是否与输入的相符合

以下的代码是文件追加流

private StreamWriter write;
writer = File.AppendText(@"C:\Customer.txt");
第三部分 知识总结
	学生总结
	请将问题答案写在下面空白处

	完成上机训练模块花费的时间
	

	完成实战提高模块花费的时间
	

	本次实验对你而言的难点
	

	本次实验的收获
	

	希望老师强化讲解的知识要点
	

	希望老师帮助回答的问题
	

	本次实验自评分数

（五分制）
	

	教师评价
	请将评语、分数等写在下面空白处

	问题答疑
	

	实验评语
	

	实验得分
	


62
1
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